Strona 1z 27

PROJEKT OBROBKI FREZARSKIEJ
KOSTKI 1A na frezarce 3 osiowej

Opracowat : Jarostaw Pietrzak
email : jarostaw.pietrzak@espritcam.pl

Cel ¢wiczenia

W trakcie wykonywania ¢wiczenia dowiesz sie jak:

e Jak zrobi¢ rysunek czesci i wyciagnac z niego bryle z otworami
e Jak wstawic cze$c¢ obrabiang i przygotowke do frezowania

e Jak wstawi¢ maszyne i narzedzia

e Jak rozpoznawac struktury do frezowania z modelu brytowego
e Jak usuwac¢ naddatek operacjami planowania, konturowania,
kieszeniowania, spiralowania

e Jak wierci¢ otwory

e Jak poréwnac obrobiong przygotowke z modelem docelowym
e Jak generowa¢ kod NC na maszyne CNC dla catego projektu i
zaznaczonych operacji

Przed wykonaniem ¢wiczenia nalezy pobrac i zapoznac sie z instrukcja
Get Started (Szybki start), w ktérej podano sposoby zarzadzania
ekranem, wyjasniono podstawowe pojecia jak struktury, pltaszczyzna
robocza itd: http: liki.espritcam.pl/ESPRIT%20TNG/GetStarted-
ESPRIT-PL.zip
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Rysowanie i wykonanie modelu bryty do obrobki.

1. Uruchom program Esprit i kliknij Nowy.

2. Wybierz szablon Domysiny Metryczny

©

Dostepne szablony

Zapisz Jako

Otwérz (Ctrl+0)

Importuj T
b mp &
Zamknij 4 =

Default Inch Delau% Default Metric

Informacje Metri

C:\Program Files\D.P.Technology\ESPRIT TNG\Prog\Metric.esprit

Ostatnio uzywane & Bazs > Temiplotes

Nowy

3. W menu Gtéwnym wybierz Geometrie a nastepnie na pasku Geometria wybierz Wielobok

Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktury Toczenie Frezowanie FreeForm

o /S & © D O | 1 v A S M Y

Punkt Linia1 Odcinek Okrag1 tuk1 Prostokat Wielobok Elipsa 1 Zachowaj  Utnij  Rozciagnij Potacz Zaokraglenie/Sfazowanie Podziat

v v 2~ v

5 &R © + Q@ 9§ @ ~ Default (@ Wiasny 4 XYZ

4. W otwartym oknie wpisz dane jak na obrazku ponize;j:

Parametry wieloboku

Typ wieloboku Srednica wpisana v

Srednica 60.0000

Kat poczatkowy vOAOOOO

llos¢ bokéw 4

Punkt $rodkowy |0.0000 0.0000 7‘10.0000 7 [N

5. Kliknij Zastosuj (W Lewym goérnym rogu ekranu)
6. Kliknij Dopasuj (lewa lupa na pasku na srodku ekranu). Powinien pojawi¢ sie kwadrat

Plik Wielobok

v O 0

Zastosuj Wyjscie Pomoc

Wielobok LRll ¢ C + a4 & @ ~ Default

sloesado

Parametry wieloboku

Typ wieloboku | $rednica wpisana 3
v
[F I—»)(

Srednica 60.0000

e|zpdzieN

Kat poczatkowy [0.0000

llos¢ bokéw 4

Ainpinns

Punkt srodkowy |0.0000 |0.0000 [0.0000 R
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7. Zmien warto$¢ srednicy na 40 i kgt poczgtkowy na 45 jak na obrazku ponizej — pojawi sie zielony
obrocony kwadrat.

Plik Wielobok
Zastosuj Wyjécie | Pomoc Parametry wieloboku
Typ wieloboku | Srednica wpisana v
o
s v
5 ;
=
Srednica 40.0000
Kat poczatkowy |45.0000
llos¢ bokow |4
Punkt érodkowy |0.0000 0.0000 00000 R

sheisdo  epzpszien

8. Kliknij Zastosuj — mniejszy kwadrat zmieni kolor na czarny.
9. Kliknij Wyjscie (W Lewym goérnym rogu ekranu)
10. Na pasku Geometria kliknij Okrag 1 i wskaz Punkt poczatkowy uktadu wspétrzednych.

11. Po kliknieciu w Punkt poczatkowy przesun myszke nieco w bok — pojawi sie okrag ktory bedzie sie
powigkszat w miare przesuwania kursora myszki od Punktu poczatkowego.

12. Na dole ekranu po lewej stronie pojawi sie podpowiedz: Wprowadz promien. Wpisz 20 (kliknij 2 i 0)
i nacisnij Enter.

/s o f@le o
linia 1osto

“ ObagY okl P

unit 1

b

Anpnas

SEPIZRN

almado

-
2 =

13. Pojawi sie okrag styczny do bokéw mniejszego kwadratu.

14. Ponownie kliknij ikone Okrag 1, nastepnie kliknij Punkt poczatkowy i wpisz 5.

Ustawienia  Przeksztatcenia ~ Geometria
o /S A fOND O

Punkt Linia1 Odcinek |Okrag1| tuk1 Prostoka
v 2~ v v

finpinis

eizpdzieN

aloeiado

Promiery n
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14. Kliknij Enter. Pojawi sie drugi, mniejszy okrag.

15. Na pasku Geometria kliknij Punkt i w oknie polecenia Punkt wpisz parametry i wartosci jak na
obrazku ponizej:

oS @D 0 0 o W

Punkt | Linia1 Odcinek Okrag1 tuk1 Prostokat Wielobok Elipsa 1 Zachowaj Utnij R
2~ N - -

& o 4+ @

Ainpinns

(Ozatrzask () Odlegtosé ‘
| (O Przecigcie (O Biegunowy
(® Kartezjariski/srodkowy

ejzpdzieN

Zastosuj ’

XY,z [25 |25 .00

sloelado

16. Kliknij Zastosuj. Pojawi sie punkt w pierwszej ¢wiartce uktadu wspétrzednych.
17. Ponownie na pasku Geometria wybierz Okrag 1, wybierz narysowany punkt i Wpisz promien: 3.
18. Kliknij Enter. Pojawi sie mniejszy okrag. Kliknij ESCAPE aby zakohczy¢ polecenie rysowania.

19. Kliknij na utworzony maty okrag i klikajgc LEWYM klawiszem myszy potwierdz wybor.

Kopiuj (Ctrl+C)

Usuri

o I !

Cofnij

Wybierz wszystko

Grupuj...

\fﬁj‘

Odwréé wybér
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21. Po Kliknieciu Kopiuj pojawi sie okno, w ktérym wprowadz ustawienia jak na obrazku ponize;j:

Kopiuj Dodaj - Symetria X

Typ przeksztalcenia Symetria v
(O Zastap
(® Kopiuj Dodaj kopie do grupy

Parametry symetrii
®0sXx OKat 0.0

Oosy (O Wybierz o$ z geometrii

Zachowaj ten sam Kierunek struktury

i pamoe

22. Kliknij OK. Pojawig sie 2 zaznaczone okregi. NIE KLIKAJ W EKRAN.

Jesli przypadkiem kliknates w ekran i okregi nie sg podswietlone jak na obrazku ponizej to musisz
ponownie wybrac jeden z okregdw i potwierdzi¢ wybér LEWYM klawiszem a nastepnie trzymajgc
wcisniety klawisz CTRL (co oznacza Dodaj) wybra¢ drugi z okregéw (i potwierdzi¢ Lewym klawiszem)
aby oba okregi byly zaznaczone:

23. Ponownie kliknij Prawym klawiszem myszy, wybierz Kopiuj i w oknie , ktore sie pojawi zmien o$ X
na o$ Y a potem kliknij OK. Powinny pojawic¢ sie 4 zaznaczone okregi.

Typ przeksztalcenia Symetria v

(O Zastap

® Kopiuj Dodaj kopie do grupy
Parametry symetrii

Oosx OKat 0.0

®osy (O Wybierz 0§ z geometrii

Zachowaj ten sam kierunek struktury

OK Anuluj Pomoc

24. Utwérz swoj folder w katalogu Esprit Files i zapisz w nim projekt pod nazwg Kostka Model.
25. Kliknij w ekran aby wyjs¢ z zaznaczenia okregow.

26. Kliknij w Menu Gtéwnym: Modelowanie

27. Wybierz i potwierdz Lewym klawiszem wybdr okregu o srednicy 40 (najwiekszy)

28. Kliknij Widok izometryczny na pasku na srodku ekranu.

29. Na pasku Modelowanie wybierz Wyciagniecie (pierwsza ikona na pasku) i wypenij okno polecenia
jak na obrazku:
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v o @

oK Anuluj Pomoc

2 @ Wyciagnij 3
g ~ Ustawienia
s '\\ Typ zakoriczenia [ Wyciagniecie jednostronne v ‘
§ Odwréé kierunek l Nie ¥ ‘
& Odlegtos¢ [15.0000 |
Kat pochylenia 0,000 |
g Aktywuj bryte | R
% Typ wyciagniecia
/ Wyciagnij jako l Bryla & ‘

30. Kliknij OK. Okno zostanie zamkniete. Bryta zmieni kolor na szary.

31. Trzymajac wcisniety klawisz SHIFT kliknij na jeden z bokéw matego kwadratu i potwierdz wybér
Lewym klawiszem.

Wyciagnij 3 x
Ustawienia

Typ zakoniczenia l Wyciagniecie jednostronne v
Odwré¢ kierunek l Nie v i
Odleglos¢ [10.0000 |

Kat pochylenia ‘ 0.0000 \

Aktywuj bryte ‘ ‘ &
Typ wyciagniecia
Wyciagnij jako l Bryta v i

33. Kliknij na matg strzatke w oknie i wskaz poprzednio wyciggnietg bryte walca. Bryta powinna
pojawic sie w okienku Aktywuj bryte.

6 | Wyciagnij 2 x

Ustawienia cf (Lewienss
Typ zakoficzenia | Wyciagniecie jednostronne 9|
Typ zakoriczenia [ Wyciagniecie jednostronne ¥ [ i Bormel ‘Me—v‘
Odwré¢ kierunek l Nie v| Odleglos¢ [10.0000 |
Odlegtos¢ [10.0000 Katpochylenia [00000
Kat pochylenia  0.0000 Adywyj bryle  [Brla 1 | &
Aktywuj bryte ‘—‘ Drprycasnlecnl
— Wyciagnijjako | Bryla gl
Iypwyciagnigcia Aktywuj whasciwoéci bryly,
Wyciagnijjako | Bryla | Wytnij [ ie Y

34. Kliknij OK. Okno zamknie sie a powstata JEDNA bryta zmieni kolor na szary.

35. Trzymajagc wcisniety klawisz SHIFT kliknij na jeden z bokéw DUZEGO kwadratu i potwierdz wybor

Lewym klawiszem.
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35A. Majac zaznaczony duzy kwadrat kliknij na ikone Wyciggniecie i zmien Odlegto$¢ na 5

Ustawienia

Typ zakoniczenia | Wyciagniecie jednostronne v

Odlegtos¢ 15.0000

|
Odwré¢ kierunek | Nie & ‘
|
|

| Kat pochylenia |0.0000
Aktywuj bryle | | &

Typ wyciagnigcia

J Wyciagnij jako | Bryla ‘|

36. Kliknij na matg strzatke w oknie i wskaz poprzednio wyciggnietg bryte. Bryta powinna pojawic¢ sie w
okienku Aktywuj bryte.

g Wyciagnij qx

Ustawienia

Typ zakoriczenia : Wyciagniecie jednostronne v

Odlegtos¢ |5.0000

Odwré¢ kierunek ‘ Nie 4
|
|

| Katpochylenia |0.0000
Aapwibrle [Bdt R

Typ wyciagniecia

Wyciagnij jako ; Bryla v ‘
‘ Aktywuj whasciwosci bryly,
Wytnij [Nie ‘|

37. Kliknij OK. Nastgpi zamkniecie okna i pojawi sie jedna szara bryta.

38. Wytgcz w Maskach widok bryly a nastepnie zaznacz z wcisnietym caty czas klawiszem CTRL
wszystkie mate okregi (symbolizujgce otwory) jak na ponizszym obrazku:

‘ & © + @ @ @ |™ o Default @ Wasny

Geometria

Elementy brytowe
v o Q

Krzywe

Ll

EEEE

39. Wigcz w Maskach widocznosé bryt uwazajgc aby nie klikngé w ekran bo to spowoduje usuniecie
zaznaczenia okregow.
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40. Na pasku Modelowanie kliknij ponownie wyciggniecie i w otwartym oknie ustaw odlegtosé na 20 a
nastepnie kliknij mata strzatke i wskaz szarg bryte.

Wyciagnij ik
Ustawienia
Ustawienia
Typ zakoriczenia | Wyciagniecie jednostronne | " s [FyGagmecas
yp
Odwré¢ kierunek b\ Odwroc kierunek | Nie
Odlegtos¢ 20.0000 | Odleglos¢ 20,0000
Kat pochylenia  [0.0000 | Kat pochylenia  [0.0000
| Axtywuj bryte | & Aktywuj bryle &

‘ Typ wyciagniecia Yy ‘ Typ wyciagniecia

Wyciagnij jako | Bryla Wyciagnijjako | Bryta

41 Symbol bryty powinien pojawi¢ sie w okienku Aktywuj bryte. Wtedy nastgpi otworzenie dalszych
okienek. Zmien ustawienie Wytnij na TAK.

Ustawienia
e fgerin [ Roae

Odwré¢ kierunek | Nie

Odleglos¢ |20.0000
Kat pochylenia  {0.0000

| Aktywujbryle  [Bryfa 1 | &

Typ wyciagniecia
Wyciagnijjako | Bryla
Aktywuj wiasciwosci bryly,
Wytnij Tak

Usufi zewnatrz | Nie

42. Po zmianie Wytnij na TAK kliknij OK. Pojawi sie bryta z wycietymi otworami.

43. Kliknij na powierzchnie bryty. Jesli pojawi napis $ciana i myszka ze znakiem zapytania to kliknij
PRAWYM klawiszem myszy (co oznacza NIE — to nie jest moj wybor) — wtedy pojawi sie napis SL1
(co oznacza Solid 1 czyli Bryta 1) i potwierdz wybor klikajgc LEWYM klawiszem myszy.

45, Kliknij Plik i Zapisz jako.
Z listy formatow wybierz format Parasolid x_t i po wpisaniu nazwy ,Kostka Bryta” kliknij Zapisz.
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Nazwa pliku: | KOSTKA BRYtA

Zapisz jako typ: | Pliki Parasolid (*.x_t)

Importowanie czesci i przygotowanie do obrobki.
1. Kliknij PLIK w programie Esprit i kliknij Nowy.

2. Wybierz szablon Domys$Iiny Metryczny

3. Kliknij Plik > Import.

4. Upewnij sie ze przy imporcie odznaczona jest opcja Importuj jako nowg czesé.

5. Otworz plik Kostka Bryta.x_t z folderu ......... . Zapisz powstaty plik pod swojg nazwg w swoim
katalogu.

6. Obro¢ model aby zobaczy¢ szczegodty.
7. Zaznacz powierzchnie gorng detalu i kliknij Wyréwnaj w Z (Menu Gt- Przeksztatcenia-Wyréwnaj).

jienia  Przeksztalcenia  Geometria ~ Wymiarowanie Modelo

g |/~ R+~ R

Wyrownaj Przenies  Modyfikuj Przenieé Obré¢ Symetria Lustro C
Xx | poczatek ptaszczyzne ~
21 . Wyrownajx I e
> e e V%
Qﬁu A wyréwnaj Y ,
~ & Wyrownajz

Kinpinns

e|zpdzieN

8. Kliknij w niebieski ekran. Zaznaczenie zniknie.

Definiowanie czesci i przygotowKi

1 Kliknij Ustawienia- Cze$¢ (obok Maszyna). Otworzy sie okno USTAWIENIE CZESCI.

% Przedmiot obrabiany 1

W Czesct

2 Dwukrotnie kliknij w Cze$¢ 1 w tym oknie. Otworzy sie nastepne okno.
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Czesc
Nazwa | Czes¢t

Geometria

—

Czesc
Nazwa  |Czes¢t
Geometria
Bryta 1

4 Pojawi sie pasek z wyborem przygotowek.

Ustawienia czesci
v Ol ¥ & M © % | 0

OK Anuluj Kostka  Pret Bryta  Z pliku Czeé¢  Przedmiot Pomoc
obrabiany o Czesct

4 [y Przedmiot obrabiany 1

5 Na pasku kliknij KOSTKA. Pojawi sie okno Przygotowka z kostki. Wprowadz ustawienia jak ponize;j.

Czesc I x

Przygotéwka z kostki
Nazwa Przygotéwka1
Kolor  —
Plaszczyzna robocza XYz v
Geometria
Dtugos¢ (X)
- Diugosé 64.0000
Wysrodkowany v
~ Naddatek 2.0000
Szerokos¢ (Y)
_ Szerokos¢ 64.0000
Wysrodkowany v
Naddatek 2.0000
Wysokos¢ (Z)
Wysokos¢ 40.0000

Wyréwnaj géra v

) .
t#4 Autodopasowanie

Naddatek géra 1 2.0000

6 Kliknij OK i DRUGI raz OK. Zostat zdefiniowany Przedmiot obrabiany (Workpiece).



Strona 11 z 27

Definiowanie maszyny, imadta i zamocowanie w imadle
czesci obrabianej

1 Kliknij Maszyna. Pojawi sie okno do wyboru maszyny. Maszyna powinna by¢ w folderze
C:\Users\Public\Documents\D.P.Technology\ESPRIT TNG / Data / Machines

2 Wybierz MiniMill lub Haas VF lub przyktadowg frezarke 3 osie Mini_3x_Mill z katalogu Sample/Mill i
kliknij Otworz

3 Jesli obudowa zastania stét maszyny to kliknij ikone obudowy w Maskach jak na obrazku aby
wytgczy¢ jej widocznoéé

4 Majac zaznaczong maszyne kliknij w Menu ikone Uchwyt i w oknie, ktére sie otworzy w katalogu
Fixture (Uchwyty, imadia) wskaz imadto mill_vice.gdml z katalogu Sample (lub inne) i kliknij Otwérz.

v O 0

OK | Anulyj | Pomoc

Uchwyt

Umiejscowienie FixtureAdapter v

sfoeiado

Nazwa | mill_vice

Ainpiniys

Plik <Fixtures>\Samples\mill_vice
Pozycja

Przesuniecie XYZ 10,0000 | {0.0000 | |0.0000
Obré¢ XYZ |0.0000 | |0.0000 | |0.0000

e|zpdzieN

taczenia

Odejécie 10.0000

Przyciaganie
Ve )

Offset 0.0000

5. Imadto mozna przesuwac i obracaé wpisujac wartosci w okienkach XYZ
5a. Kliknij OK

6. Majagc zaznaczone imadto kliknij ikone Przedmiot obrabiany. Przedmiot zostanie umieszczony
w imadle w potozeniu wynikajacym z przyjetych uktadéw wspoirzednych.

Przedmiot obrabiany

Umiejscowienie WPA v
Przedmiot obrabiany - Cze$¢ | Przedmiot obrabiany 1 v ‘
Nazwa Przedmiot obrabiany 1 |
Pozycja

Przesunigcie XYZ 0.0000 0.0000 00000 |

Obré¢ XYZ 0.0000 0.0000 0.0000 |
taczenia

Odejécie 2.0000 |
Przycigganie
/= i )

Offset 0.0000
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7. Wpisz w oknie Przesuniecie Z liczbe np. 200 (chodzi tylko o uniesienie przedmiotu do gory)

8 Zaznacz powierzchnie dolng przedmiotu jak na obrazku po lewej i (trzymajac wcisniety CTRL !)
powierzchnie szczeki imadta jak na obrazku po prawej i kliknij ikone Przycigganie (Srodkowg).

Przedmiot zmieni potozenie jak na obrazku na dole.

Przedmiot obrabiany

Umiejscowienie [ wea

Przedmiot obrabiany - Cze$¢ | Przedmiot obrabiany 1

Nazwa |Przedmiot obrabiany 1 ‘
Pozycja

Przesuniecie XYZ [0.0000 | [0.0000 | [200.0000 |
Obré¢ XYZ [0.0000 | [0.0000 | [0.0000 |
taczenia

Odejécie [2.0000 ]
Przycigganie

/= i 2]
Offset | 0.0000
Maszyna 4 x
Przedmiot obrabiany

Umiejscowienie | WPA v [

Przedmiot obrabiany - Cze$¢ l Przedmiot obrabiany 1 v ’

Nazwa |Przedmiot obrabiany 1 ‘
Pozycja

Przesuniecie XYZ [0.0000 | [0.0000 | [37.9480 |

Obr6¢ XYZ [0.0000 | [0.0000 | [0.0000 |
taczenia

Odejécie [2.0000 |
Przyciaganie

/= "]

Offset | 0.0000

na

Przedmiot obrabiany

Umiejscowienie ‘ WPA v ‘
Przedmiot obrabiany - Cze$¢ ‘ Przedmiot obrabiany 1 v ‘
Nazwa ‘Przedmiot obrabiany 1 |
Pozycja

Przesunigcie XYZ [0.0000 | [0.0000 [200.0000 |
Obré¢ XYZ [0.0000 | [0.0000 [0.0000 |
taczenia

Odejécie [2.0000 ]
Przycigganie

Vi 2]
Offset |Przyciagane | 0.0000

9. Wprowadz przesuniecia w Y 0 -32 mm (potowa wymiaru przygotéwki) i w Z o -20 (czyli bedzie

Z=17,948.

Maszyna
Przedmiot obrabiany
Umiejscowienie [ wea v
Przedmiot obrabiany - Cze$¢ l Przedmiot obrabiany 1 e |
Nazwa ‘Przedmiot obrabiany 1 |
Pozycja
Przesunigcie XYZ [0.0000 | [-32.0000 | [17.9480 |
Obré¢ XYZ [0.0000 | [0.0000 | [0.0000 |
taczenia
Odejécie |2.0000 ]
Przycigganie
/o= 2]
Offset | 0.0000

10. Kliknij OK.

vl & @ ¢+ o

OK  |Anuluj Maszyna Offset Otwarty | Pomoc
rob.

B p

9 \

o

§ . 2

ad 4 (P Mini_3x_Mill

4 W mill_vice

@ 4 g Przedmiot obrabiany 1
=

z & G54

<

ejzpdzieN

Kod NC Program | Manager KnowledgeBase
- Procesu  Manager

el & B’

Czes¢  |Maszyna

Ainpings sfoeiado

eizpdzieN

10. Kliknij DRUGI raz OK. Szczeki imadta zacisng sie na przedmiocie. Przedmiot jest ustawiony do

obraébki.
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Zaznaczenie elementow czesci do obrobki (utworzenie
struktur)

1 Zmien Widok na Widok czesci (ikona przetgcznika w lewym gérnym rogu niebieskiego ekranu)
Dodaj nowg warstwe (Warstwa 1) i dwukrotnie klikajgc ustaw jako aktywna.

Modelowanie  Narzedzia Struktury Toczenie Frezowanie FreeForm
< C G G % I %
Przebuduj wszystkie | Wszystkie Oczekujace  Stop Tryb Optymalizuj  Tryb . Warstwa 1 @ |20metryCZny 4 XYZ
struktury - Program -
. |
§ © 4+ @ @ [F = @ Default @ lzometryczny & XYZ E Default

[V Warstwa 1

+ 7 @

+ 7 U

2 Utworzenie struktury PLANOWANIE. W Menu Gt. wybierz Struktury a nastepnie kliknij na ikone
tancuch recznie.

3 Sprawdz ze ptaszczyzng roboczg jest ptaszczyzna XYZ.

4 Wskaz jedno z narozy obrysu a nastepnie kolejne trzy az do zamkniecia tancucha.

Utwérz
® = = ::‘

tacuch [ancuch! Przenie
auto reczny

. Ustawienia  Przeksztatcenia ~ Geometria ~ Wymiarowanie Modelow:

2 = 6 & & 4 @ 9

sloeiado

tancuch tancuch | Kieszen Profil  Otwory Struktury Struktura Napawani

is
5] auto reczny boczny tokarskie FreeForm
=%
=4
13 o
S [ Struktury
z L o
{é_ ‘ k8l 1 Struktura - faricuch
5 e |2
i =
=
=
<
I >

5 Zmienh nazwe struktury na PLANOWANIE (po kliknieciu prawym klawiszem myszy)

6 Zaznacz strukture Planowanie, kliknij Prawym klawiszem w niebieskim ekranie i wybierz Kopiuj.
Wprowadz ustawienia jak ponizej i kliknij OK.

Stukdury 2 % Przenies - Przenie$ X Struktury % 4 “
Struktury = ) 3 Strukt Qv
7 & ruktury 2
6:\h ktura - PLANOWANIE Pl s = T
& 1 Struktura -
z Ho&¢ kopii 1
p (® Zastap L k8l 1 Struktura - PLANOWANIE
3 (O Kopiuj Dodaj kopie do grupy
i Parametry przeniesienia
| ® x [oo Uzyj dwéch punktéw
| ® x 0 | Oux P .
| v 00
‘ |
\ z \
|
|
i [ \

7. Struktura Planowanie zostata przeniesiona na wysokosé¢ Z=0
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8 Utworzenie struktury WYSPA OKRAGLA. Zaznacz Sciane walcowg i kliknij na pasku Struktur
ikone Profil boczny.

Struktury % 1 \ = Struktury x 1 =
Struktury == Struktury ;g%‘:
& w[czesct] = @[Caese]

71 1 Struktura - PLANOWANIE 1 1 Struktura - PLANOWANIE

1 2 Profil

9 Zmienh nazwe Profilu na Wyspa Okragta

Struktury x 7 %
B Struktury 7

= @|Czesc1

3 1 Struktura - PLANOWANIE

kel 2 Profil WYSPA OKRAGEA Il

8 Utworzenie struktury KIESZEN OTWARTA. Zaznacz gérng powierzchnie najwiekszego kwadratu
i kliknij na pasku Struktury ikone Kieszen

Struktury x L % Struktury x 2
D m
Struktury . Struktury I =
& @ |Crgse] = @ [ceser]
% 1 Struktura - PLANOWANIE SEE] 1 Kieszen)

1 2 Profil WYSPA OKRAGEA %1 3 Granica
1 4 Wyspa
7 1 Struktura - PLANOWANIE

1 2 Profil WYSPA OKRAGEA

9 Powstata Kieszen Otwarta (przerywane linie krawedzi kieszeni oznaczajg ze narzedzie moze
wychodzi¢ z kieszeni — dlatego kieszeh nazywamy otwartg). W srodku wyspa (mniejszy kwadrat).

10 Utworzenie struktury KONTUR ZEWNETRZNY Kiliknij na krawedzZ duzego kwadratu a potem tak
dtugo klikaj Prawym klawiszem myszy az pojawi sie¢ PETLA. Zatwierdz wybor Petli klikajac Lewym
klawiszem myszy.

Struktury %
Struktury
5@
=& 1 Kieszen
© 3 Granica
71 4 Wyspa
1 Struktura - PLANOWANIE -
12 Profil WYSPA OKRAGEA

Struktury x 1 %
[ Struktury ~
5

== 1 Kieszeri

11 3 Granica

) 4 Wyspa
1 1 Struktura - PLANOWANIE
1 2 Profil WYSPA OKRAGEA

g8 5 Struktura - taricuch

12 Zmien nazwe Struktury fancuch na Kontur Zewnetrzny

13 Utworzenie struktur OTWORY Nie zmieniajgc aktywnej ptaszczyzny roboczej XYZ zaznacz catg
bryte i na pasku Struktury kliknij ikone Otwory
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Struktury x 1 | o
% vo o
Struktury il S
= @[Czesct = :
= 1 Kieszen %
) 3 Granica
71 4 Wyspa

—
% 1 Struktura - PLANOWANIE | | s
1 2 Profil WYSPA OKRAGEA

7] 5 Struktura - KONTUR ZEW

R 2

14 W otwartym oknie Parametry otworéw wprowadz ustawienia jak na obrazku powyzej po prawe;j

15. Kliknij OK. Powstang struktury otworéw

Struktury X a
Struktury @]‘
& @|[Caese :
= 1 Kieszen
71 3 Granica
71 4 Wyspa
1 Struktura - PLANOWANIE
71 2 Profil WYSPA OKRAGEA S
5 Struktura - KONTUR ZEW

(4] 1 prosty otwér @6. 15, e
(4] 2 prosty otwér @10. 115,

Utworzenie i importowanie narzedzi

Zapoznaj sie z opisem tworzenia narzedzi w instrukcji Get Started
1 Przetacz widok na Widok maszyny

2 Jezeli nie jest widoczna zaktadka Narzedzia (po lewej stronie ekranu) to wigcz jg (Ustawienia-Pokaz
[Ukryj)

3 Po zaznaczeniu Stacji1 kliknij na pasku Narzedzia ikone Element ztozenia (czyli oprawka) i wybierz
z katalogu Holders/Sample oprawke MillToolHolder CAT-40 i kliknij Otwérz. Oprawka pojawi sie
w gtowicy frezarki.

ement dozenia
v O 0 Element zlozenia
OKM Anuivj | Pomoc Wiasciwosci_
2 Nazwa, MillToolHolder_CAT-40
L Nowszia x LA i
2 1 1 Plik <Holders>\Samples\Mill ToolHolder_CAT-d0.gdm| |
8 v @ Head - 1 element |}
1% € sagon - Referencia
I 9 @ MillloolHolder_... Pozycja wzgledna
5 Przenie X¥Z |0.0000 0.0000 00000
= Obro¢ XYZ |0.0000 0.0000 0.0000
R

4 Nastepnie kliknij na pasku Narzedzia ikone Frez palcowy i po otworzeniu okna kliknij Wszystkie

domysine



Wazysikie | | 72 Pomoc
d
g v 3 B wysiiedo
Resctej vnzystko
8 v @ Hoad- 1 clement B Resoverys
s £ Ustawwyratenie do wartokci
v € Stagja 1 o
P v @ MillToolHolder O ossine
S B 11 Frez... Nazwa nazedzia
| £ Numor naeozia

Kieninek wrzacona
Coeyéoie poczatkome
Ukdad miar

Uista korektoréw diugode
+ A v
Koficowka (wierzcholek)

Kolor obrébki pezy symusacyi

O + U A @wasny
ola wezysthich
P rw T

Frez Paloowy D12
1

Prawoskiging
50000000

Motyczny
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5 Zmieh nazwe narzedzia na Frez palcowy D12 a nastepnie w zaktadce Podglad ostrza $rednice freza
na 12.

Narzedzia frezarskie - Frez palcowy 1x

o Podglad ostrza

e =

Ostrze
Srednica narzedzia
Dlugo$é czescei roboczej
llo$¢ ostrzy
Srednica trzonka
Dlugo$¢ narzedzia

6 Kliknij OK.

]

[12.000000

[30.000000

2

[12.000000

[80.000000

7 Powtarzajgc kroki 3-6 w analogiczny sposéb przygotujesz narzedzia wymienione na ponizszej liscie.
Zwrbé uwage na mozliwosé zmiany koloru narzedzia na zaktadce Ogdlne. Po kliknieciu w zaktadce na
okienko z kolorem pojawia sie paleta koloréw z ktérej mozna wybraé kolor narzedzia. Po wybraniu

kliknij OK.

Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowa

K B HEUB UGG

Gtowica Frez  Wiertto  Frez

_g Narzedzia x

8 v @+ Head - 3 elementy

< v @ Stacja 1

P v [ MillToolHolder_CAT-40
% T1 Frez palcowy d12
5 v i@ MillToolHolder_CAT-40

T2 Frez palcowy d8
v @ MillToolHolder_CAT-40

[ T3 Wiertlo d6

Frez Fazownik

frezarska palcowy - kulowy torusowy -

wl
P
\

~

T
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Programowanie operacji

1 Przed utworzeniem operacji sprawdz zgodno$¢ ustawien maszyny (kliknij Maszyna w menu gt
a potem dwukrotnie kliknij na nazwe maszyny) z ustawieniami opisanymi w odrebnej instrukgc;ji
korzystania z postprocesora

2 Majgc utworzone struktury i narzedzia mozna przystgpi¢ do tworzenia operacji obrébkowych.
Bedziesz je tworzyt z uzyciem wymienionych narzedzi w podanej ponizej kolejno$ci

s
g ‘Czeécw vI
o v T1 Frez palcowy d12

1 ) PLANOWANIE 08V
},? 2 % KIESZENIOWANIE © & [V]
g, v T2 Frez palcowy d8

3 3¢ KONTUROWANEE © & [
o v [ T3 Wiertto d6
S 4 5 WIERCENIE D6 SV
3 5 ‘4 WIERCENIE D6 S [V

v T2 Frez palcowy d8

6 5 SPIRALOWANIE S

Planowanie powierzchni czotowej w ptaszczyznie XYZ

1 Zaznacz strukture Planowanie i z paska Frezowanie wybierz operacje Planowanie

2 Kliknij ikone Wszystkie domys$ine a nastepnie wprowadz nazwe, narzedzie i parametry skrawania jak
na obrazku ponizej po lewej. Sprawdz ustawienia w pozostatych zaktadkach.

SolidMill - Planowanie

= = S

0K Anuluj | Olwine.. Zapiss Woplise | 7a ki Zapies wsd (B [P1ANOWANIE
domypdne = jal I ke ka
Wybér narzedzia
9 Staeuy x » 6— Nazea narzedza ¥ Froz palcowy d12
2
§ M Struktury Punit kentolny Kofiodwks (wsrzcholak)
1% 4 elcresct Yisal 7 0000000

eizEeZIEN

Strukdins - JANIE
©) 2 Profil WYSPA OKRAGEA
) 5 Struktura - KONTUR ZEW
@ 1 prosty otwér 6. 15.

® 2 prosty otwér 210.115.

~ Posuwy i predkosci
Szytkoss obedok 111'M, Ve
XY Szybkudé posawns PMPT
2 Szybkodé posuwu PM.PT

38
795 00000
795800000

150
0 100000
0100000

Jeonosika posuwy

Stala szyokodd usuwania

1osun prednost 2 KS
Auto-przygotowka

Zaktualizu) przygotdwke

Uz peprzedne) pezygolink
Wyjcle NC

Sterdraoie: puric bazowego
Zmloh

Zemiest kereklor dugode
Komentarz

Na mirul
Nie
Nirs

Tak
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SolidMill - Planowanie 4 x
2 strategia obrébki
§: Wzér ruchu narzedzia [ Zig Zag
O | t obrébki
g CPymany iAot = SolidMill - Planowanie
'3 Szerokosé, % srednicy 7.200000 ||60.000000
& Katopas. narzedzia [101.536959 % Odejécia
© Strategia przejéé | Stala v S Odejscie 2.000000 |
o - g -
€ Ruch mostkowy |Odcinki v - Plaszczyzna Start/Koniec | Odejscie ™ ]
© | .z - P s
3| Cr——— % Plaszczyzna odejscia | Odejscie v ] It
Kierunek wychylenia [ Dwustronny v I " Wejécie/Wyjécie
Wyehyl, % narzedzia 7200000 |[60.000000 2 Typdojscia [ Posuw w dét, potem ponad v]
Uwzglednij wyspy ‘ Nie v i. § Wejscie po promieniu l Nie b }
Glebokosci ‘ ~ Odlegloéé wejscia [8.000000 |
Gigbokos¢ calkowita 02000000 | & Typ odejécia [Posuw ponad, potem w gére v
Glebokos¢ przyrostowa 0.000000 | Odleglosé wyjécia I 8000000 ]
Poczatkowa glebokosé [0.000000 | &
Obliczanie przyrostu glgbokosci | Zréznicowanie v | Kolejnogc praejic
n— - Kolejnos¢ skrawania | Obszar e ]
addatek materi;
2 taczenie podobszaréw i ZYCi i v
Naddatek - Sciany 0.000000 3 P ) | M4|n ZUycls racadaia l
Naddatek - Dno 0.000000 SEREREIGEy [Nie v
3 Kiliknij OK.

4 Uruchom symulacje. Zauwazysz, ze cata powierzchnia zostata splanowana.

Struktury x q
Struktury “
E& 1 Kieszeri

1 3 Granica
71 4 Wyspa
(=171 1 Struktura - PLANOWANIE
W wownnid
% 2 Profil WYSPA OKRAGEA
% 5 Struktura - KONTUR ZEW
@ 1 prosty otwér @6. 15.
@ 2 prosty otwér @10. 115.

sloeiado

ejzpdzieN

5 Kliknij dwukrotnie na operacje i zmieh ustawienie (zaktadka Sposéb) Uwzglednij wyspy na , TAK”.
6 Pojawia sie nowa zaktadka Wyspy

7 Kliknij w goérng krawedz wyspy okragtej i gdy pojawi sie nazwa struktury LEWYM klawiszem
potwierdz wybor

& © + @

SolidMill - Planowanie

Struktury wysp Struktury wysp

2 Profil WYSPA OKRAGEA (2)

Sposéb  Ogdlne

Sposéb  Ogodlne

Nieprzekraczalne struktury Kieszeni

Nieprzekraczalne struktury Kieszeni
[

spy
Py

8 Na zaktadce Sposob zmien Gtebokos¢ catkowitg na 5, Gtebokos¢ przyrostowg na 1 i glebokosé
poczatkowg na (minus 2) -2.
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£ strategia obrébki
§1 Wz6r ruchu narzedzia [ Zig Zag ™~
. Optymainy kat obrbki [Tak v
‘2 Szerokost, % Srednicy 7.200000 | 0.000000
& Katopas. narzedzia [101 536959 |
5 Stategia przejs¢ [stata v]
£ Ruchmostkowy [odcinki v|
. Obszar obrébki
E Kierunek wychylenia [ Dwustronny v
& Wychyl, % narzedzia 7.200000 | 60.000000
Uwzglednij wyspy [ Tak ™ I
Glebokosci
Glebokosé calkowita 5.000000 | &
Glgbokos¢ przyrostowa [1.000000 |
Poczatkowa glebokosé |-2.000000 | &
Cofnigcie na gleboko$é przyrost.. [ Odejscie od glgbokosci v
Obliczanie przyrostu glgbokosci [ Zréznicowanie ¥
Naddatek materiatu
Naddatek - Sciany 0.000000 ]
Naddatek - Dno [0.000000 |
9 Kliknij OK
Struktury X 2 Struktury x [ 1
Struktury Struktury
= e[Cresct] = %[Czeset
=1 1 Kieszen =& 1 Kieszen
% 3 Granica 71 3 Granica
1 4 Wyspa 71 4 Wyspa
=% 1 Struktura - PLANOWANIE
=1 1 Struktura - PLANOWANIE
B owani oo anowan

1 2 Profil WYSPA OKRAGEA
1 5 Struktura - KONTUR ZEW
@ 1 prosty otwér @6. 15.

@ 2 prosty otwér @10. 115,

1 2 Profil WYSPA OKRAGEA
1 5 Struktura - KONTUR ZEW
@ 1 prosty otwér @6. 15.

@ 2 prosty otwér @10. 115.

6. Zobacz ze $ciezka zmienita ksztalt i zostata wygenerowana dla catej powierzchni z uwzglednieniem
wyspy

7 Mozesz (po dwukrotnym kliknieciu w operacje) ponownie otworzy¢ operacije i zmieni¢ szerokosé
skrawania, gtebokosé przyrostowg oraz inne parametry.

8. Przed przejsciem do programowania nastepnej operacji mozesz wytgczy¢ widocznos¢ Sciezki
narzedzia, odznaczajgc na zaktadce Operacje maty kwadracik przy operac;ji

Operacje x

‘ Czesé1

Operacje X a2

‘ Czeéct v |

v T1 Frez palcowy d12
1 4 PLANOWANIE @

v T1 Frez palcowy d12
1 &/ PLANOWANEE © & [V]

Obrobka kieszeni otwartej
1 Zaznacz strukture kieszeni otwartej i kliknij operacje Kieszeniowanie
2 Kliknij Wszystkie domysine

3 Uzupetnij nazwe operacji, narzedzie Frez D12, parametry skrawania na zaktadce ZGRUBNA
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Searury X 3 I i
M Struktury . Nazwa operacji
L &g KESZENIOWANIE
W
. Zgrubnie, Sciany i Dno
821 v PLANOAWANI 8
aiﬁ:z;:'- _ANLI‘ IOWANIE £ ctestka zgutea Tak -
1 2 Prulil WYSPA OXAGEA i “W,r'jww. .’“' ma .
2 5 Struktura - KONTUR 77W/ | Wy b =
@ 1 prosty otwér 96, 15 S Wybbenarzedzla
® 2 prosty otwér @10, 115, _ Mazwa narzeczie B ez paleowy 412 v|®
£ Purkl konbiny 09 J .
g omatz 0.000000
2 Posuwy | predioid
; JeANCAKa posLwy Na minuky M
T Stala szybkodé usuwana Nizz -
Sopowdinienie w naozah Nia v
Auto-przygotéwha
Zikhsibag peeyguliwks 13k v
Uzy| paperednieg permakivio Nie =
Wiyjicie NC
$aazenie punkiy bazowego ek v
| 2Zmien
| Zimied worekior dlugoic N -
|
1
SolidMill - Kieszeniowanie W | StV = (s artane e 4 x
% Zgrubna i Dno £ Posuwy i predkosci
18 Wzér ruchu narzedzia (760) Koncentrycznie na zewn. v §1 Szybko$é obrébki RPM, Ve |2653 100
! = Naprzemienny kierunek obrébki... | Nie b XY Szybko$é posuwu PM, PT |530600000 0.100000
Q2
"g Ruch morficzny (1420) Nie v ‘g Z Szybko$¢ posuwu PM, PT |530.600000 0.100000
a ; - o
& Ruch spiralny (1700) Nie v " Posuw predkosé z KB [Nie v|
§ tagodnie w ostrym narozu (722) | Nie v § Sposéb
= by
é Dodatkowe ruchy (409) Nie b £ Strategia obrobki [Wspélbieznie v ]
Pelne obciaz. % posuwu (1363)  [100 . Szerokost, % Srednicy [6.000000 50 lo
é Glebokoéci S Naddatek materialy
S Glebokosé calkowita (176) 5.000000 | & N Naddatek - Sciany 0.000000
. Glebokost przyrostowa (175) (12000000 | | | | Mee-Dio 01000800
S Poczatkowa glgbokoss (174)  [0.000000 | & ;ﬁ Wejscie/Wyjécie
& Cofnigcie na glgboko$é przyrost.. | Odejécie od powierzchni v ~  Typdojscia Rampa wzdluz przejscia v
. Obliczanie przyrostu glebokosci.. | Zrdznicowanie G Minimalna szeroko$é 3.000000
= Maksymalna szeroko$¢ 24.000000
<
- Kohjnofé przejsé . Kat rampy 10.000000
Kolejnos¢ skrawania (1387) [ Obszar R Odejécie krawedzi 1.000000
Repozycja ruchem szybkim (13.. | Tak hd Jezeli wejéc. nieudane Pomifi v
Ograni ie éciezki dzi Typ odejscia Skosnie v ‘
Zostan wewnatrz struktury (6262) [ Tak ¥ Odleglosé cofania 2.000000 [
4 Kliknij OK

5 Zaznacz operacje Kieszeniowania i uruchom symulacje.
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Operacje x 1

2

‘ Czesct 7

ejzpdzieN

v T1 Frez palcowy d12
1 4 PLANOWANIE @ &[]
2 ‘s, KIESZENIOW.. © & []

Ainpinis

=

6 Po zatrzymaniu symulacji przetgcz Widok na Widok czesci, wytgcz w Maskach widocznos¢ bryt,
wytgcz sciezki poprzednich operacji i zobacz jaki jest stan przygotéwki. Obrazek powyzej po prawe;j.

Konturowanie powierzchni bocznych czesci

1 Zaznacz strukture Kontur Zew i z paska Frezowanie wybierz operacje Konturowanie

2 Kiiknij ikone Wszystkie domys$ine a nastepnie wprowadz nazwe, narzedzie i parametry skrawania

z
& Solidh nt
N
§ £ Nazwa operacji
& & [KONTUROWANIE
g £ Nazwa narzedzia ¥ froz paicowy d8 v
g “ Punki kentroiny Koncowka (wierzcholek) v
[ Oftset 2 0.000000
o) Posuwy i predkosci
2 2 Szybkosé obrobki RPM, Ve 1989 [[50
i ™ XY Szybkosé posuwu PM,PT  397.800000 0.100000 ]
£ Z'Szybkost posuwu PM, PT 297800000 0100000
g
Z  Jednoslka posuwu Na minute v
Stala szybko$< usuwania Nie v
Sopowolnicnic w narozach Nie v
Posuw predkosé 2 KB Nie v
Auto-przygotéwka
\ Zaktualizuj przygotowke Tak v
| Uzyj poprzedniej przygotowki Nie ~
\ Wyjécie NC
| Sledzenie punkhy bazowego Brak v
| Zmien
| 2Zmien korektor dlugosci Nie v
\ Komentarz

SolidMill - Konturowanie SolidMill - Konturowanie

£ strategia obrébki o s
§’ llo$¢ przejé zgrubnych 1 % Odejécia
= Przejscie wykariczajace Nie v 2 Odejscie ]2.000000 |
‘g Strategia obrobki Wspélbieznie v Plaszczyzna Start/Koniec [Odejécie M J
& Kolejnost procesow Szerokos¢ hd @ Plaszczyzna odejscia J Odejscie v |
: Ruch spiralny Nie M 8_ _— . . .
z vi Cofnigcie pomiedzy fazami obrd... j$ci i i
S Tolerangia 0.005000 gcle pomigdzy ] Odejscie od powierzchni ™ |
2 Naddatekmateriatu S Wejécie/Wyjécie
3 oy o z
N Naddatek - Sciany [0.000000 [ g Typ dojscia ] Posuw w dét, potem ponad v |
£ Naddatek- Dno [0.000000 1] g
g R E Typ odejscia ] Posuw ponad, potem w gére v |
N Glebokos¢ calkowita 5.000000 ‘ & Wejécie/Wyjscie
£ ©
Glgbokos$¢ przyrostowa 8.000000 ] = Typ wej Scia ‘ Promiefi o |
Poczatkowa glebokosé 0.000000 s |8 L
Cofnigcie na glebokos$é przyrost.. | Brak v ‘ 3 Odlegmsc wejscia ]6'000000 |
Odczyt pochylenia ze struktury | Tak | Promieri wejscia IGAOOOOOO |
Korekeje Start zachodzenie, % [0.800000 10 o
Offset na komputerze [W lewo v ‘ Typ wyjécia l Promien o |
Offsett o promien narzedzi T ™ gim . sa s
l_)p' SARERs L | Odlegtos¢ wyjscia ]6.000000 |
Korekcja NC W lewo b ., L
fiier Kordkdora NG > | Promien wyjscia ]6.000000 |
Wartos¢ korektora - promiery 0.000000 ‘ Koniec zachodzenie, % ‘0.800000 ” 10 |%

3 Kliknij OK.



Struktury % q “
Struktury S
& efcasse] e

= & 1 Kieszerh
% KIESZENIOWANIE
71 3 Granica
) 4 Wyspa
=93 1 Struktura - PLANOWANIE
< PLANOWANIE
0 2 Profil WYSPA OKRAGEA
gn
% KONTUROWANIE
@ 1 prosty otwér @6. 15.
@ 2 prosty otwér @10. 115,

™

\\
L
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4 Zaznacz tg operacje w oknie operacje i uruchom symulacje. Zauwazysz, ze pierwsze przejscie jest

na duzej gtebokosci.

5 Mozesz (po dwukrotnym kliknieciu w operacje) ponownie jg otworzy¢ i zmienic: Kolejnos¢ procesu
na gtebokos¢, Ruch spiralny na TAK, gtebokos¢ przyrostowg na 1 mm oraz inne parametry.

B cverade = 2 & © + @ @ @ & o Default @Wiasny

3 [ creser -l % — 1

gl o Geometria

2 v W 1 Frez palcowy d12 °//©D

P 1 </ PLANOWANIE @ &[] Elementy brylowe

g 2 & Keszenow.. © & veoe

5 v W 12 Frez palcowy d8 T

3 54 KONTUROWA.. © & [V
: BN

Struktury
2994
Scietka narzedzia
HEI=]

6 Kliknij OK. Uruchom symulacje tej operaciji i zobacz przebieg obrdbki po zmianach.

7 Pamietaj o zatrzymaniu symulacji przed przejsciem do nastepnych czynnosci

Wiercenie otwordw wierttem d6

1 Zaznacz razem (z CTRL=dodaj) obie struktury otworéw i wybierz operacje Wiercenia

2 Wybierz wiertto d6 i wstaw parametry

Struklury %

‘%
M
7 @|Creéén ‘\

= @ 1 Kiesze
% KIESZENIOWANIE
% 3 Granica \
54 Wyspa
[ 4 2 Struklura

ty otwér 06

otwér @10. 115
1 Struktura  PLANOWANIE
<@ PLANCWANIE
52 Profil WYSPA OKRAGEA
[ 5 Struktura - KONTUR ZEW
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Tech Mill Obrébka Otworu 2 x
~  Nazwa operacji
& WIERCENIE D6
. Wybérnarzedzia
3 Nazwa narzedzia ['J Victllo Us v b
7 Pkt kontrolny I Kododwka (wiezeholek) v
Oftset 7 0000000
Posuwy i predkosci
Szybkoséé cbrétki RPM, Vo |2000 |2g
£ Szypkedd posumu PM, PR [100 beooDs o 0v0000
Jednostka posuwu I Na obrdt v
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Auto-przygotéwka
Zaklualizuj preygolieke lak b
U2y) popezedniey pzygoliwks Nie v
Sposéb
Strateqia obedbii Cbroty na narzedziu




Tech Mill Obrébka Otworu

Glebokosci
Glebokos¢ ze struktury

Ogoblne

Ignoruj geometrie otworu

Poczatkowa glgbokosé

Przedluzenie glgbokosci
Cykl

Typ cyklu

Postdj sek.,Obr.

Cykl wielokrotny

Otwor

taczenia

Zaglebianie
Tryb przyrostu glgbokosci
Skok zaglebiania
Odejscie z zagteb.
Warunki podejécia
Odlegtosé wejscia

p na

Dostosuj posuw

3 Ustaw typ cyklu: Z odwiérowaniem

4 Kliknij OK i uruchom symulacje tej obrébki
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2.000000

Odejscie

5 Zwrdé uwage ze zostat utworzony folder zawierajgcy struktury obu otwordw i operacje ,matke”.
Zmiany w operacji ,matce” sg wprowadzane w operacjach przypisanych do poszczegdlnych struktur,
dzieki czemu wprowadzanie zmian w obrébce wielu otwordw (lub konturéw, kieszeni) jest
wygodniejsze. Mozna edytowac operacje przypisang do konkretnej struktury ale zmiana bedzie
dotyczyta tylko tej konkretnej operacji.
Ustawienie w operacji ,matce” Glebokosci ze struktury na TAK powoduje ze gtebokos$¢ wiercenia w
kazdej operacji dla kazdej pojedynczej struktury jest wiasciwa.

Obrobka spiralna otworu z pogtebieniem walcowym

1 Zaznacz strukture otwoéru o $rednicy d10 i na pasku Frezowanie wybierz operacje Spiralowanie

2 Kiliknij wszystkie domy$ine systemu

3 Wybierz frez palcowy d8, uzupetnij nazwe operacji i parametry
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SolidMill - Obrébka spiralna
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| SolidMill - Obrébka spiralna

SolidMill - Obrébka spiralna 2 x
£ Nazwa operacjl
g [sPIRALOWANIE ]
o Wybérnarzedzia
4 Nazwanazedzia [® rroz paicowy ds v]§
“ punkt konrolny [Koictwka (wierzeholek) ]
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Gigbokast przyrostowa 1.000000 f Promien wejscia 0.375000
Poczatkowa glebokos¢ 0.000000 \ &
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Korekeje Odleglo$é wyjécia [1.000000 |
Offsett o promien narzedzia Tak v Promien wyjscia |0,375000 I
Korekcja NC W lewo ™
Numer korektora NC 2
Warto$¢ korektora - promieri 0.000000

4 Wprowadz gtebokosc¢ przyrostowg réwng skokowi spirali (np

réwng 0

4 Kliknij OK i uruchom symulacje tej operacji.

Sorukeory
B Struktury
= @ Crese|
£ 2 1 Kiescen
1 KIESZENIOWANIE
= 3 Grania
A Wyspa
T 2 Stuktura
© WIERCENIE D
=@ 1 prosty otwér @6.15.
% WIERCENIE D6
=% 2 prosty otwér #10.T15.
W WIFRCENIF D6
RdSPIRA NIE
10 1 Struktura - PLANOWANIE
@ PLANOWANIE
112 Profil WYSPA OKRAGEA
3 5 Struktura - KONTUR 7FW
 KONTUROWANIE

¥ 0.4+ A U @ [® G Defakt

@ Wiasny

. Tmm), zostaw szerokos¢ skrawania

5 Kliknij STOP symulacji. Dwukrotnie kliknij na operacje aby jg otworzy¢ i zmien Gtebokos¢ catkowita

na 10. Kliknij OK.
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%_OgiEl X B ~

Defoul (8 Wiy =X

 WIERCENIE D6
© 1 puunly wlbwie .15,
9 WIERCENIE D6
£ 2 prosty otwér 010, 15,

@ PLANOWANI
€12 Profil WYSPA OKRAGLA
=1 5 Stuktura - KONTUR ZEW

 KONTUROWANIE

6 Zwrd¢ uwage ze gtebokos¢ pogtebienia zmienita sie.

Operacje spiralowania mozna stosowac¢ do wykonywania otworéw okragtych (i pogtebien otwordw)
zaréwno ze strukturami typu Otwory jak i ze strukturami typu Profil boczny (na powierzchni walcowej)
lub typu tancuch (utworzonymi na okragtej krawedzi otworu)

Poréwnanie przygotowki z celem obrobki

1 Wytgcz w Maskach Bryty i Struktury. Zaznacz ostatnig wykonang operacje w Menadzerze Operaciji.

frezowanie  freeform  EDM Obrébka Py Analiza

ZE e 5 B
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2 Na pasku Analiza kliknij Poréwnanie

3. Ustaw tolerancje poréwnania (pamietajac z jaka tolerancjg sg odwzorowywane bryty) i kliknij
Uruchom obliczenia
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% & = = s =
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& KONTUROWA.. @ & [
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1 4 WIERCENIEDS B [V
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5 4 WIERCENIEDS & [
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6 5 SPIRALOWANE @ (v

Generowanie kodu NC na maszyne CNC
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1 Jezeli za pomocg symulacji sprawdzites ze nie ma kolizji w ukfadzie narzedzie — przygotéwka -
uchwyt to mozesz przystapi¢ do generowania kodu na maszyne CNC. Kod moze by¢ generowany dla
catego projektu lub dla pojedynczej operaciji

2 Na pasku Ustawienia wybierz ikone Zaawansowany kod NC

B HoE - ESPRIT TNG Proje
Ustawienia  Przeksztalcenia Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktury

e & B 5 27 ¢ G G

Czeé¢ Maszyna | [KedNE| Program | Manager KnowledgeBase Przebuduj wszystkie | Wszystkie kuja
= Procesu Manager struktury

| Kod NC Fo o
£\ - R O + &4 a @ ~»
A % 45 podziel kod NC Shift+F9
‘]

N
|5
o
<
2
3
S
®
2
e
5
z
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3 Zostanie otwarte okno:

Ustawienia  Przeksztalcenia  Geometria  Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia  Struktury T

¢ $ B K =2 & ¢ ¢ ¢

Czeé¢ Maszyna | Zaawansowany Program | Manager KnowledgeBase Przebudujwszystkie | Wszystkie
d

Procesu  Manager struktury
= oo Py
& g "1 Zaawansowane wyjscie NC ? X
2
&
s %2 Dodaj wyjécie NC i Edycja.. * Usuri © Zapisz w ustawieniach maszyny
fe)
B Kliknij tutaj, aby dodaé wyjcie NC i wybra¢ postprocesor.
8
s
Edytuj postprocesor | Pokaz opcje rozdzielenia
2
s Utwérz kod NC: Standard [ ] Diugi [ ] Rozszerzony
g

e o )

s Prsksztaicenic  Geometris  Wymiorowamie Modelowanie  Nouzedrio  Stuktury  Toczenie  Frezowanie  Freeform

.C G G 1l

o

=

X

g efal Wiasny t
] Defouk @ Viasny 4 XVZ
2 | ostprocesora 1 skonbgung wideis NC
Bl 2 vodsjwitcenc 4 igrocescnim spowsiufe wimmsowtie o 0o oo Pk NG
9 Py
g -
s [[Provsiadoj pii postproorsarow ¢ anc. st  Pol |
£l et by
g % 4
5

oldor plku NG

| NCCodeDieecioy> i
Ny pik NG
[<Documentiame> 1[E

Rozszsrzenie [0 |

Poagias .
'ESPRITTNG Piojokl obei Kosthi 111

4 Kliknij ikone z ,trzema kropkami” i z folderu Post (ktéry otworzy sie w tym momencie) wybierz
postprocesor.

Postprocesory z rozszerzeniem .ASC sg postprocesorami otwartymi a postprocesory z rozszerzeniami
.PST sg postprocesorami zakodowanymi. Aby korzysta¢ z danego postprocesora trzeba mie¢ na
niego licencje, ktérg nalezy wczesniej aktywowaé w programie Security Manager.

Numery licencji na postprocesory zaczynaja sie od liczby 25-..... lub 253-..... .

Na probe mozesz wybraé postprocesor ETNG 3xMilling.asc.

5 Po wybraniu w folderze postprocesora kliknij OK
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Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktury

¢ ® B 5K B & ¢ ¢

Czeé¢ Maszyna Zaawansowany Program Manager KnowledgeBase Przebuduj wszystkie | Wszystkie Oc
kod NC ~ Procesu Manager struktury

“az’ 81 Zaawansowane wyjécie NC ? X
D
&
® || “3Dodaj wyjécie NC i Edygja... X Usun © Zapisz w ustawieniach maszyny
PlikNC Postprocesory
-uo C:Users\Public\Documents\D.P.Technology\ESPRIT TNG\Data\NC ETNG_3xMilling.asc
ﬁ Files\ESPRIT TNG Projekt obrobki Kostki 1.nc
%.
Edytuj postp Pokaz.opcje
@
£ | Uwérzkod NC: ] Standard ["]Diugi [“] Rozszerzony
=
2

6 Kliknij Zapisz w ustawieniach maszyny

7 Sprawdz ze zaznaczony jest Utwoérz kod NC: Standard i kliknij Post

8 Chwile potrwa otwieranie edytora kodu NC i pojawi sie kod NC

9 Jezeli chcesz wygenerowac kod tylko dla zaznaczonej (lub zaznaczonych) operacji to znajdz po
prawej strony ekranu zaktadke Program, zaznacz operacje i kliknij Prawym klawiszem myszy.

Z menu podrecznego wybierz Zaawansowany kod NC lub (jesli wczesniej postprocesor byt juz
wybrany i Zapisany w ustawieniach maszyny) wybierz Kod NC z zaznaczonych operacji.

¥ O + A U @ ~ ODefault SwWasny X2 Program « X g
T2 Frez a8 ~ 8
7 z
= 2
- @ Laczenie e &
- KONTUROWANIE
- > o
P ’ 2
© Przodmiot obra.. & Czgid1 3
Edygjo.. 'g‘
7mieh narwe 2 8
Usui Del g i
Edyluj preesunigoie robocze '
&
Kod NC 7 7aznaczonych operacji WIERCENIE D6 s
e l @ Przedmiot obra... & Czesél 3
@ G54
Optymalizuj wybrane operatje Eczorie
Wybicrz wezystka Cui+A WIERCENIE D6
Widok zwiniety D @ Przedmiot obra... & Czeié1

10 Dalej postepuj jak opisano w punktach 3-8.



