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PROJEKT OBROBKI FREZARSKIEJ
na DMG Mori CMX V600

Opracowat : Jarostaw Pietrzak
email : jarostaw.pietrzak@espritcam.pl

Cel ¢wiczenia

W trakcie wykonywania ¢wiczenia dowiesz sie jak:

e Jak wstawic¢ czesc¢ obrabiang i przygotéwke do frezowania

e Jak wstawi¢ maszyne i narzedzia

e Jak rozpoznawac struktury do frezowania z modelu brytowego
e Jak modyfikowa¢ ptaszczyzny robocze

e Jak suwaé naddatek operacjami kieszeniowania i planowania
e Jak wierci¢ otwory

e Jak wstawiac¢ operacje przed juz istniejacq operacje

e Jak edytowaé wiasciwosci struktur i przebudowywac powiazana
$ciezke narzedzia

Przed wykonaniem ¢éwiczenia nalezy pobra¢ i zapoznac sie z instrukcja
Get Started (Szybki start), w ktérej podano sposoby zarzadzania
ekranem, wyjasniono podstawowe pojecia jak struktury, pltaszczyzna
robocza itd: http://pliki.espritcam.pl/ESPRIT%20TNG/GetStarted-
ESPRIT-PL.zip
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Importowanie czesci i przygotowanie do obrobki.

1. Uruchom program Esprit i kliknij Nowy.

2. Wybierz szablon Domysiny Metryczny

3. Kliknij Plik > Import.

4. Upewnij sie ze przy imporcie odznaczona jest opcja Importuj jako nowg czesé.

5. Otworz plik UWM_1.x_t z folderu ......... . Zapisz powstaty plik pod swojg nazwg w swoim katalogu.

6. Obro¢ model aby zobaczy¢ szczegoty takie jak kieszenie i otwory.

7. Zaznacz powierzchnie gorng detalu i kliknij Wyréwnaj w Z (Menu Gt- Przeksztatcenia-Wyréwnaj).

Plik Ustawienia QS G4ctdDIE] Geometria  Wymiarowanie
Z 4§ A
& & e 0P A

Wyréwnaj Przenie§  Modyfikuj Przenie§ Obré¢ Symetria Lus'
Z~ poczatek ptaszczyzne ~

_g Struktury x | & i: 2

g. [ Struktury 2

® - @|Czesc1

A

9. Zaznacz z CTRL 2 boki krétsze i trzymajgc SHIFT kliknij Wyréwnaj w X. Poczatek X bedzie w
srodku miedzy bokami.

e SAEENIE  Geometria  Wymiarowanie Modelowanie N Plik Ustawienia Qe Gaeli@hiEl Geometria ~ Wymiarowanie Modelo
=
gl S & |4 Vi A N - Vs

ejzpdzieN

8. Kliknij w niebieski ekran. Zaznaczenie zniknie.

Wyréwnaj Przenie$  Modyfikuj Przenie§ Obré¢ Symetria Lustro Odwrotny R Wyréwnaj Przenieé Modyfikuj Przenie§ Obro¢ Symetria Lustro Oc
v poczatek ptaszczyzne v Y~ poczatek ptaszczyzne ~

< " 5 ]
§ Struktury x | & ~ _9 Struktury x | & B
(] %} o @
il [ Struktury S [ Struktury
®  g[Czesc] o glczesa
| =z ¥
] g
k) N
8 e
o e

| o

10. Kliknij w ekran.

11. Zaznacz z CTRL 2 boki dtuzsze i trzymajagc SHIFT kliknij Wyréwnaj w Y. Poczatek Y bedzie
w $rodku miedzy zaznaczonymi bokami. Ustawites model na srodku wzgledem XYZ. Kliknij w ekran.
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Definiowanie czesci i przygotowki

1 Kliknij Ustawienia- Cze$¢ (obok Maszyna). Otworzy sie okno USTAWIENIE CZESCI.

Plik [SSEIELIEI Przeksztatcenia  Geometria  Wymiarowanie  Modelowan
g B g & C
A er Przebuduj wszystkie Wszys

Cze$¢ Maszyna Kod NC Program
. ocesu struktury

Ustawienia czesci

O  Struktury x R =4 2, D <
H 2 v 9w e s e e
9 [ Struktury = OK  Anuluj | Kostka Pret Bryla Zpliku | Czeé¢ Przedmiot | 4 [ Przedmiot obrabiany 1
i = obrabiany
®  @[Crese] % Cogsct
_g Struktury x | &
5 S [l Struktury
3 S efostl
Q
N z
o o
H
N
5

2 Dwukrotnie kliknij w Cze$¢ 1 w tym oknie. Otworzy sie nastepne okno.

3 Wskaz bryte. Powinna pojawié¢ sie w oknie. Wtedy kliknij OK (jeden raz !)

i Cagic
[
Geometia

By 10001

4 Pojawi sie pasek z wyborem przygotowek.

Ustawienia czesci
v O ¥ ¥ % ™ v ¥ 0

OK Anulyj Kostka  Pret Bryta  Z pliku Czeé¢  Przedmiot Pomoc
obrabiany o Czescét

4 s Przedmiot obrabiany 1

5 Na pasku kliknij KOSTKA. Pojawi sie okno Przygotéwka z kostki. Wprowadz ustawienia jak ponizej.

Ustawienia czesci

v 0 @

OK Anuluj Pomoc

Ustawienie

Przygotéwka z kostki
Nazwa Przygotéwkat

Kolor —/— 3

.g? Struktury x | & Plaszczyzna robocza IXYZ H
S [ Struktury Geometria
® e Diugos¢ (X)
Diugos¢ 64.0000
z
) Wysrodkowan
R @ Y i I Naddatek 1.0000
o
5 Szerokos¢ (Y)

Szeroko$¢ 42.0000
@ Wysrodkowany

Naddatek 1.0000
Wysoko$é (2)

- Wysokoé¢ 100.0000
Wyréwnaj géra

Naddatek géra [1.0000

" .
t*3 Autodopasowanie

6 Kliknij OK i DRUGI raz OK. Zostat zdefiniowany Przedmiot obrabiany (Workpiece).
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Definiowanie maszyny, stotu, imadfa i zamocowanie w
imadle czesci obrabianej

1 Kliknij Maszyna. Pojawi sie okno do wyboru maszyny. Maszyna powinna by¢ w folderze
C:\Users\Public\Documents\D.P.Technology\ESPRIT TNG / Data / Machines

2 Wybierz DMG Mori CMX V600 i kliknij Otworz

3 Kliknij ikone obudowy w Maskach jak na obrazku aby wytaczy¢ jej widocznos¢

Ustawienia maszyny

v o @

OK  Anulyj = Maszyna

9 swiwy x & © 4+ A U @Wasy w @
3
5 I
8 [ Struktury
® | @[Czesct % 1
£ ® =
]
d -
8 2 1
s
- ]
@ ]
C ]
& 1
[=]a
| J veicnij aby przetacay¢ widocanose M |

P CMX_600V

—

4 Kliknij w Menu: Stét obrotowy. Model powinien by¢ w folderze Data/Fixtures. Wskaz i kliknij otworz.

Ustawienia maszyny

v O @

Uch
OK Anulyj | Pomoc L

Umiejscowienie FA v
-

Sty * [ - 4 Nazwa LEHMANN T1-510520-TAP2C ]

Struktury

Plik C:\Users\Public\Documents\D.P.
©[Czeset

sfoeisdo

Technology\ESPRIT TNG\Data\INDEXER\| [
Pozycja

Przesuniecie XYZ [0.0000 00000 0.0000

Obr6¢ XYZ 0.0000 0.0000 0.0000

ejzpdzieN

ktaczenia

Odejscie 1.0000

Przyciaganie

| / = i 0

Offset 0.0000

5. Stét mozna obréci¢ w Z i przesungé w X i Y. Kliknij OK (jeden raz !)

6 Zaznacz stot w oknie i kliknij w Menu: Uchwyt i wybierz imadto. Model powinien by¢ w folderze
Data/Fixtures.Kliknij Otworz. Imadto tez mozna obracaé i przesuwac. Kliknij OK (jeden raz !).

3 »
v O l’ w7 ¥

OK  Anulyj | Maszyna | |Uchwyt Konik

4 (P CMX_600V
| {& LEHMANN T1-510520-TAP2C

g swasy < 3 £y - [—
S [ Struktury {
8
®  @Caesct] A ol Udit
- OK  Anj  Pomoc
© Otwieranie X Umicjscowienio | FA Rolary
g ’ { N SCHUNK_KSC 125-160 VISE
« v « Data > Fixtures > SCHUNK v | O Przeszukaj: SCHUNK s Plik - HUNK )
i Porycia
Organizuj ~ Nowy folder - m @ z Przesuniecie XYZ [0,0000 00000 0.0000
x H =
& Bineilie A Nazwa Data modyfikadji g { bt X7 [00000 00000 20000
- —j i
taczenia
. PARTserver0202109012027067212453610e898ce  01.09.2021 20:28 | =
flen komputer — Odejicie 10000
2 dok PARTserver0202109021121549710753010e898ce  02.09.2021 11:23 |
% Dokument ngani
Y SCHUNK-0815015 ROTA-G 200-62 04.09.2021 12:22 .
& Muzyka SCHUNK-0819202 ROTA-S plus 2.0 200-52 2185 04.09.2021 12:24 7 = L]
B Obiekty 3D (@) SCHUNK KSC 125-160 VISE 04.09.2021 10:54

Oftser 0.0000
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7 Majac zaznaczone imadto kliknij ikone Przedmiot obrabiany a nastepnie wpisz w Z liczbe np. 200
(chodzi tylko o uniesienie przedmiotu do gory)

8 Zaznacz powierzchnie dolng przedmiotu i powierzchnie imadta jak na obrazku po lewej i kliknij ikone
Przycigganie (sSrodkowg). Przedmiot zmieni potozenie jak na obrazku po prawe;.

v O
WA

Q swhuny x 8

3 o obrabiany - Cz¢i¢ | Przedmiot obrabiany 1

§ Sy .

Lo oo Nauwa Praedmot cbratiany

Iz o
Prassuniecio V7 Z Przesunce XVZ 0000 oo w000
Obrsexiz Bo000 5003 0000 & 0br6¢ X2 00000 00000 00000
prayciaganie Prayciganie
VarTin: © Vi “©

I a0 Ofset 05000

9. Kliknij OK.

v O @ @ & of

OK  Anulyj | Maszyna | Offset | Otwarty | Pomod 4 @8 CMX_600V
rob. -
4 (fF LEHMANN T1-510520-TAP2C
.g Struktury x| & 4 W SCHUNK KSC 125-160 VISE
% [ Struktury 4 % Przedmiot obrabiany 1
[Czesct]
©|Czes¢ &G54
s
s
H :
5
4
N
5

10. Kliknij DRUGI raz OK. Szczeki imadta zacisng sie na przedmiocie. Przedmiot jest ustawiony do
obrabki.

Zaznaczenie elementow czesci do obrobki (utworzenie
struktur)

1 Zmien Widok na Widok czesci (ikona przetgcznika w lewym gérnym rogu niebieskiego ekranu)
Dodaj nowg warstwe (Warstwa 1) i dwukrotnie klikajgc ustaw jako aktywna.

2 Utworzenie struktury PLANOWANIE. W Menu Gt. wybierz Struktury a nastepnie kliknij na ikone
tancuch recznie.

3 Sprawdz Ze ptaszczyzng roboczg jest ptaszczyzna XYZ.

4 Wskaz jedno z najwyzszych narozy a nastepnie kolejne trzy az do zamknigcia tancucha.

O Utworz Plik  Ustawienia Przeksztalcenia Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia [ESUNSUUEN Tocze

= e, > =2 8
® < = D 2 = & & % 4 9 ¥ D 55
+
) . tancuch taficuch | Kieszei Profil Otwory Struktury Struktura Napawanie — Struktura  Struktury | Zmie
Stop  taricuch kaficuch, Przenie$ auto  reczny boczny tokarskie FreeForm prostokreéina pochylone  kierunek
cyklu auto reczny | do tytu

[ O  Struktury x 2 & © + @
O stk 4 Y o - |8 Q;
8 ruktury % % . § § © § @ Struktury =
g. [ Struktury > o I *6
1o ©|Czes¢t 1 k8] 1 Struktura - PLANOWANIE
z
5
B
4
8
Is

eizpdzieN
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5 Zmien nazwe struktury na PLANOWANIE (po kliknieciu prawym klawiszem myszy)

6 Utworzenie struktury KONTUR ZEWNETRZNY. Zaznacz z CTL 4 $ciany zewnetrzne i kliknij na

pasku Struktur ikone Profil boczny.

Plik Ustawienia  Prz cenia Geometria Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia [EESHVSILY

2 = O © % J @ 9 B 8 | L
taficuch tancuch | Kieszeri Profil Otwory Struktury Struktura Napawanie  Struktura  Struktury | Zmied
auto  reczny boczny tokarskie  FreeForm prostokreéina pochylone  Kierunek st
9 swiuy x # [ % o + 4 a
] %
3 @ Struktury
® 5 &[Czesct

1 1 Struktura - PLANOWANIE
H
i
&
g

7 Zmien nazwe Profilu na Kontur Zew

Plik Ustawienia Przeks: jcenia  Geometria Wymiarowanie Mox nie Narzedzia Struktury
=

e = 6 9 % S @ ® ® | I
tancuch tancuch Kieszei  Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie Struktura Struktury Zmien
auto  reczny boczny tokarskie FreeForm prostokresina pochylone  kierunek s
9 stukuy s ¥ 0 + @ Q@
g

E_ [ Struktury

© = e[Cese]

1 1 Struktura - PLANOWANIE

| § k8l 2 Profil KONTUR ZEW|

H

3

N

8

8 Utworzenie struktury KIESZEN OTWARTA. Zaznacz dno kieszeni i kliknij na pasku Struktury
ikone Kieszen

Plik Ustawienia  Przeksztalcenia ~ Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia Struktury

® = | O e & I 9 9 D 8 L

taficuch taficuch | Kieszefi Profil Otwory Struktury Struktura Napawanie — Struktura  Struktury | Zmien

auto  reczny boczny tokarskie  Freeform prostokresina pochylone  kierunek st
O stukury x 1 & © + 9 9Q
5

8 [ Struktury
© e

‘ 1 1 Struktura - PLANOWANIE

1 2 Profil KONTUR ZEW

9 Zmieh nazwe kieszeni na Kieszen Otwarta (przerywane linie krawedzi kieszeni oznaczajg ze
narzedzie moze wychodzi¢ z kieszeni — dlatego kieszen nazywamy otwartg)
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Plik Ustawienia ~ Przeksztaicenia Geometria ~Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia [EESUNIIGY

® = OO 8 4 O 9 B @ L

tafcuch tancuch | Kieszen Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie  Struktura Struktury Zmien

auto  reczny boczny tokarskie FreeForm prostokre¢ina pochylone  kierunek st
gsmkmryx 2 & © + @ @
B

8 M Struktury

® o @Czesc|

71 1 Struktura - PLANOWANIE
% 2 Profil KONTUR ZEW
k8l 3 Kieszerin OTWARTA

ejzpdzieN

10. Utworzenie struktury SKOS ZEW PRAWY. W tym celu trzeba utworzy¢ nowg Ptaszczyzne
roboczga. Kliknij w Menu Gt. ikone Przeksztatcenia i rozwin menu Modyfikacja ptaszczyzny robocze;j i
wybierz ,,Z geometrii” a nastepnie kliknij powierzchnie skosu.

Przeksztalcenic [CESNUERNRN, arzedzia  Struktury  Toczeni

! o o T e
S ook T & g °o
Przenieé Obré¢ Symetria Lustro Odwrotny Rezutowanie Wyréwnaj  Offset  f
plaszczyzne m

Wyréwnaj Przenie$
X~ poczatek

& Modyfikj plaszczyzng
| WF Zgeometrii

Struktury % F\O + @ 7

sldeiedo

Struktury
= ¢[Caete] & Réwnolegte
11 Struktur X Obréé

12 Profil KG 3% Obro¢ UvW

1 3 Kieszeft| 7+ symetria

eizpdzieN

7 Przenie§

[E&] z aktywnego widoku

11 Zostata utworzona nowa ptaszczyzna robocza. Jej trzecia o$ (W) wskazuje kierunek, z ktérego
przyjdzie narzedzie, jezeli uzyjemy narzedzia frezujgcego czotem (freza czotowo-walcowego zwanego
palcowym lub gtowicy frezujgcej)

12 Kiliknij w rozwijanym menu Przenies (nie pomyl ze znajdujacg sie obok ikong Przenies) i kliknij w
punkt poczatku ukfadu XYZ.

® O 4 @@ @ = 5 oefaut

13 Na pasku znajdujgcym sie na niebieskim ekranie kliknij ikone Ptaszczyzny robocze a nastepnie
ikone ,+”. W ten sposéb dodasz nowg ptaszczyzne robocza . Zmien jej nazwe na Skos Zew Prawy.
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4= SKOS ZEW PRAWY

De’fé‘f.lrlvt Wiasny

14 Dwukrotnie kliknij na te nowg ptaszczyzne roboczg aby stata sie aktywna (miata pogrubiona
nazwe)

15 Zaznacz 4 krawedzie skosu i kliknij na pasku Struktury ikone tancuch auto

%

Plik Ustawienia  Przeksztalcenia  Geometria Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia [EESUNCILG

® = 6 © % J @ 9 B 8 L

tancuch tancuch | Kieszen Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie — Struktura Struktury Zmien
auto reczny boczny tokarskie FreeForm prostokresina pochylone  kierunek s

& C + @ @9

9 strukwry x 0* & © + @ @
§ Struktury

S el

1 1 Struktura - PLANOWANIE
1 2 Profil KONTUR ZEW

1 3 Kieszert OTWARTA
bal 4 Struktura - fanicuch|

eizpdzieN

16 Zmien nazwe powstatej struktury tancuchowej na Skos Zew Prawy

17 W analogiczny sposob (powtarzajgc czynnosci z punktéw 10-16) utworz strukture SKOS ZEW
LEWY

Plik Ustawienia  Przeksztalcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowani

L L oo SO @

tancuch tancuch | Kieszern Profil Otwory Struktury Struktura Napawanie
auto reczny boczny tokarskie FreeForm

Struktury x q

1 Struktury
% |Czedct
1 1 Struktura - PLANOWANIE
1 2 Profil KONTUR ZEW
71 3 Kieszet OTWARTA
1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAWY
a8l 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY

sloeiado

ejzpdzieN

18 Utworzenie struktur OTWORY Nie zmieniajgc aktywnej ptaszczyzny roboczej zaznacz $ciane z
otworami i na pasku Struktury kliknij ikone Otwory

19 W otwartym oknie Parametry otworéw wprowadz ustawienia jak na obrazku ponizej
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o o .

o Anubi | omae

~= T
Sy % + % S e ol 00000
1Sy = ==

1.4 Suukiure -SKOS LW PRAYY
5 S SKOS 28 1FWY

ik s placreryma robocza | Tok

@am

' Padris niestardardmnogs cxwors | Nie

Opcje grupowania
& Gop s ol
G 9 gy sl
G o redvicy
Crup o ghybokoies
& Gupng po Keranks
& Coup s ks

20. Kliknij OK. Powstang struktury otworéw

Plik Ustawienia  Przeksztalcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia

NN R

tancuch tancuch Kieszeri  Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie Struktura
auto reczny boczny tokarskie FreeForm prostokredina |

Struktury x 2 ‘ I i
1 Struktury
¢

| 1 1 Struktura - PLANOWANIE

sfdeiado

1 2 Profil KONTUR ZEW
1 3 Kieszeri OTWARTA
1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAWY
1 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY
[]1 otwér uzytkownika 110

eizpdzieN

2 Pogtebienie walcowe @6. 710§

21 Utworzenie struktury Kontur stozka, ktéra postuzy do wykonania obrébki wstepnej stozka.
Sprawdz ze ptaszczyzna aktywng jest ptaszczyzna Skos ZEW Lewy.

22 Zaznacz powierzchnie stozkowa i na pasku Struktury kliknij ikone Profil boczny.

& ) Warstwal (8 Wiasny 4 SKOS ZEW LEWY © 4+ @ @ @ + Wastwal BW
- Klucz Wartosé
T S
# Ogélne
- Obrébka
i Nazwa 12 Profil KONTUR STOZKA
| Stonaskrawania  Lewo
Usuwany material  Wewnatrz
| Glebokos¢ 4000000
| Pochylenie 45.000000
Przelotowy_ Nie
- Phaski Tak

| Plaszczyzna robocza  SKOS ZEW LEWY
- Typ krawedzi gémej  Brak
- Typ krawedzi dolnej  Brak
& Wielkosé
| Obszar Kliknij aby obliczy¢
' Dhugos¢ bloku ograni... 16.000000
- Szerokos¢ bloku ogra... 16.000000

I ' Maksymalny Z 0.000000
i Minimalny Z 0.000000
| Dlugos¢ 50.265482

~Min. promier 8.000000

Punkt ciezkosci Kliknij aby obliczy¢

- Punkt dojécia
- Punkt poczatkowy (-18.343146, -10, -1.34314...
[+ Pod-Element 11 0

23 Zaznacz powstaty Profil i w oknie Wiasciwosci sprawdz przypisang mu ptaszczyzne roboczg, kat
pochylenia oraz promien

24 Zmien jego nazwe na Kontur stozka

25 Utworzenie struktury Kieszen stozka, ktdra postuzy do alternatywnego sposobu obrébki
wstepnej stozka.

26 Zaznacz powierzchnie dna stozka i na pasku Struktury kliknij ikone Kieszen.
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@ @ = ) Warstwal (@ Wiasny & SKOSZEW LEWY o

27 Struktura kieszeni nie powstata poniewaz jej srednica jest ponizej ustalonej Srednicy granicznej
przy ktérej za kieszenie program uznaje otwory okragte o srednicy wiekszej od granicznej
(a o srednicy mniejszej od granicznej rozpoznaje jako otwory do wiercenia).

28 Kliknij Plik\Opcje\Struktury. Znajdz i zmien Minimalng srednice kieszeni na 15 mm (bo promien
stozka jest 8 mm) ponownie kliknij ikone Kieszen.

° Opcje Esprit
&

Ogdlne
taficd Wiagciwosci SHuki
aut¢ ;
Widok Tworzenie tylko na plaszczyznie | Nie v
o Wyéwietlanie
§ Skréty Klawiszowe Tolerandia luki 0.0010mm
© Obrébka
. Min. érednica struktury kieszed  [15.0000mm
Symulaia
g Autozap
N utozapis Struktury tokarskie
'§. Przestrzen robocza
o Propagacja Rozpoznawanie profilu Analityczny v
Struktury
Aproksymacja Tolerandja czesci 0.01000mm
b Wymiarowanie Przyblizenie tuku 0.05000mm
I Baza wiedzy
Generator raportéw Kat 5.0000°
Lokalizacje pliku
I Importuj/Eksportuj

27 Zmieh nazwe powstatej kieszeni na Kieszen stozka i zobacz w oknie Wtasciwosci cechy tej
struktury

4+ A @ T - Warstwa 1 Wiasciwosci Sriad §
Klucz Wartos¢ 3
lloé¢ Grup 1 AlE
+ Ogélne &
= Obrébka
Nazwa 13 Kieszeft (<]
Strona skrawania Lewo s
Usuwany materiat Wewnatrz 5
Glebokos¢ 4000000 b
Pochylenie 45.000000 5
Przelotowy._ Nie
Plaski Tak 3
Plaszczyzna robocza KOS ZEW LEWY '§

Typ krawedzi gomej  Brak

| Typ krawedzi dolnej  Brak

£ Wielkosé
Obszar Kiiknij aby obliczyé
Dlugos¢ bloku ograni... 16.000000
Szerokos¢ bloku ogra... 16.000000

Maksymalny Z 0.000000
Minimalny Z 0.000000
Dhugosé 50265482
Min. promieri 8000000
Punkt ciezkosci Kliknij aby obliczy¢
- Punkt dojécia
Punkt poczatkowy (-18.343146, -10, -1.34314..
& Pod-Element 11 v
& >

28 Utworzenie struktur Krzywa bazowa i Krzywa prowadzaca, ktére bedg uzyte do obrébki
wykanczajgcej powierzchni stozka

29 Zaznacz krawedz gérng stozka i kliknij Lancuch auto.
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Plik Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie

L b GG SO 9 D

tancuch tancuch | Kieszen Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie  Struktura
auto  reczny boczny tokarskie FreeForm prostokre¢lna

sfeiado
\

eizpdzieN

Kirawedz:363

Ainpinns

30 Zmieh nazwe powstatej struktury na Krzywa bazowa

31 Na pasku Przeksztatcenia / Modyfikuj ptaszczyzne kliknij ,Z geometrii” i wskaz krawedz gérng
stozka

32 Powstanie nowa ptaszczyzna robocza UVW, w ktérej trzeba obrdci¢ uktad wokét osi U o 90 stopni

[y S4EdNIEl  Geometria  Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktury

4 v ——
< o R I & R
Przenie§ Obré¢ Symetria Lustro Odwrotny Rzutowanie =~ Wyréwnaj
ptaszczyzne
& Modyfikuj ptaszczyzne % o ,’_ o o @ -
¥ Zgeometrii

& Réwnolegte
% Obré¢

3% Obr6¢ UVW
fJ Symetria
7 Przenies

Z aktywnego widoku

33 Kliknij na pasku Przeksztatcenia ikone Obré¢ UVW (z rozwinietego menu Modyfikuj ptaszczyzne)
i czytaj podpowiedzi w dolnym lewym rogu ekranu.

34 Podpowiedz: Wprowadz kat rotacji wokét osi U — na klawiaturze wpisz: 90 i Enter
35 Podpowiedz: Wprowadz kat rotacji wokét osi V — na klawiaturze wpisz: 0 i Enter
36 Podpowiedz: Wprowadz kat rotacji wokét osi W — na klawiaturze wpisz: 0 i Enter

UWAGA !: Powyzsze wpisywane wartosci moga by¢ inne — zaleZznie od potozenia osi UVW.

30 Sprawdz czy potozenie osi W jest takie jak na obrazku ponizej.
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Plik Ustawienia Qpld4eldliE) Geometria ~ Wymiarowanie
v o v
w i
R N S

Wyréwnaj Przenie§ Obroc¢
X~ poczatek UVW ~

| Przenie§ Obré¢ Symetria Lustro

afoesado

e|zpdzieN

Ainpinis

31 Dodaj nowg warstwe (Warstwa 2) i ustaw ja jako aktywna
32 Na pasku Geometria kliknij ikone Profil cze$ci. Zaznacz bryte — powinna pojawic sie w oknie

33 Wprowadz ustawienia jak na obrazku i kliknij OK

35 Zaznacz odcinek tworzgcej stozka i klikajgc tancuch auto utwérz strukture tancuchowg
36 Zmien nazwe struktury na Krzywa prowadzaca

37 Sprawdz czy kierunek struktury jest z gory na dot. Jesli trzeba to zmien kierunek za pomocg ikony
Zmien kierunek (na pasku Struktury)

38 Wigcz ponownie widocznos$c¢ i aktywnos¢ Warstwy 1
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®
38. Utworzenie struktur KIESZENI | WYSPY. Zaznacz dno kieszeni z okragta wyspg i na pasku

Struktury kliknij ikone Kieszen

¥ ¢ + @ @ @ ~

- Default

39 Zostanie utworzony folder zawierajgcy strukture Granica Kieszeni i strukture Wyspa.

40 Po zaznaczeniu jednej z tych struktur sprawdz w oknie Wtasciwosci katalogu Obrébka, ze kazda
z tych struktur ma przypisang ptaszczyzne robocza SKOS ZEW PRAWY (poniewaz frez bedzie

przychodzit z tego samego kierunku co dla planowania skosu).

Plik Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Toczenie Frezowanie FreeForm EDM  Obr

Struktury

6bka Przyrc

Analiza

Symulacja

Akcesoria

—— ? oo 4
S OGS SO 9 B O L ANALFTYEH 9 B2
tafcuch tafcuch | Kieszeh Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie  Struktura  Struktury | Zmied  Offset  Nowy Close Odwr6¢ Zaokragl. Dodajlinie | Edytuj Koto Feature
auto  reczny boczny tokarskie ~ FreeForm prostokreéina pochylone  Kierunek struktury  start narozy  faczaca~ =~ EDM~  zebate~  Accessories~
O stuktuy x L § © 4+ @ @ @ = o Default @Wasny - SKoOs|MLEEENEEE X
8 1 Struktury ‘ Kiucz Wartos¢
° glczese] ~llogé Grup 1
& 1 Kieszert ] Ogélne
FORIRE] & Gronica = Obrébka
B 19 Wyspa Nazwa 8 Granica
E 1 1 Struktura - PLANOWANIE Strona skrawania Lewo
1 2 Profil KONTUR ZEW | Usuwany materiat Wewnatrz
1 3 Kieszery OTWARTA - Gtebokos¢ 4.000000
1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAWY -~ Pochylenie 0.000000
1 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY | i Przelotowy_ Nie
@ 1 otwér uzytkownika 110. I Plaski Tak
@ 2 Pogfebienie walcowe @6. 110. | -Plaszczyznarobocza  SKOS ZEW PRAWY
- Typ krawedzi g6rnej Brak
Typ krawedzi dolnej Brak
[+ Wielkosé
~ Punkt dojécia
~Punkt poczatkowy (9.402356, -0, -2.370499 )
& Pod-Element 15
| Punkt koficowy (9.402356, -0, -2.370499 )
- Punkt wyjécia
Baza wiedzy KB

41 Utworzenie struktur SKOS WEW PRAWY / LEWY dla powierzchni, ktére bedg frezowane bokiem
freza palcowego w operaciji konturowania. Kliknij na pasku Przeksztatcenia utworzenie ptaszczyzny

roboczej ,Z geometrii” i kliknij powierzchnie skosu wewnetrznego prawego.

Plik (UEEIWIL I Przeksztatcenia [ENEECIIEGES

e S & |

Wyréwnaj Przenie$ Z geometrii

X~ poczatek
1
1 Struktury % p
=
=& 1 Kieszer
11 8 Granica
1 9 Wyspa
1 1 Struktura - PLANOWANIE
71 2 Profil KONTUR ZEW
11 3 Kieszeit OTWARTA
1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAWY
715 Struktura - SKOS ZEW LEWY
@ 1 otwér uzytkownika 710.
@ 2 Pogtebienie walcowe @6. 110.

Wymiarowanie

o R

Przenie$ Obré¢ Symetria Lustro Odwrotny Rzutowanie

I~ 3
(] —

R S

Struktury X

8foeiado

eizpdzieN
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®
42 Pojawi sie nowa ptaszczyzna robocza, ktérg trzeba modyfikowacé tak aby 0§ W byta réwnolegta do
konturowanej powierzchni (i réwnolegta do osi freza palcowego).

43 Kliknij na pasku Przeksztatcenia ikone Obré¢é UVW (z rozwinietego menu Modyfikuj ptaszczyzne)
i czytaj podpowiedzi w dolnym lewym rogu ekranu.

44 Podpowiedz: Wprowadz kat rotacji wokot osi U — na klawiaturze wpisz: 0 i Enter
46 Podpowiedz: Wprowadz kat rotacji wokot osi V — na klawiaturze wpisz: 90 i Enter
47 Podpowiedz: Wprowadz kat rotacji wokét osi W — na klawiaturze wpisz: 0 i Enter

UWAGA !: Powyzsze wpisywane wartosci mogg by¢ inne — zaleznie od potozenia osi UVW.

48 Sprawdz czy potozenie osi W jest takie jak na obrazku ponizej.

Plik Ustawienia Qe GAcleiEl Geometria  Wymiarowanie Modelowanie Narzed|

Wyréwnaj Przenie§ Obré¢ Przenie§ Obré¢ Symetria Lustro Odwrotny Rzutowanie
X poczatek UVW ~

Struktury X a2 “
1 Struktury

% |Czesé1

afoelado

1 8 Granica
71 9 Wyspa
1 1 Struktura - PLANOWANIE
7 2 Profil KONTUR ZEW
1 3 Kieszehn OTWARTA
7 4 Struktura -SKOS ZEW PRAWY
71 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY
@ 1 otwér uzytkownika 710.
@ 2 Pogtebienie walcowe @6. 110.

| E & 1 Kieszei

e|zpdzieN

49. Kliknij polecenie Przenies na pasku Modyfikuj ptaszczyzne i wskaz punkt poczatku uktadu (jak w
punkcie 12)

50 Dodaj do ptaszczyzn roboczych tg nowa ptaszczyzne klikajgc ikone Plaszczyzny na pasku na
niebieskim ekranie (jak w punkcie 13).

51. Zmien jej nazwe na SKOS WEW PRAWY

52 Zaznacz powierzchnie skosu i kliknij na pasku Struktury ikone Profil boczny. Zostanie utworzona
struktura do konturowania tej powierzchni.

® ® 4 ®© 9 D

Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie Struktura
boczny tokarskie FreeForm prostokreéina

NANIE

W PRAWY
‘W LEWY

53 Zmien jej nazwe na SKOS WEW PRAWY
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®
54 W analogiczny sposéb (powtarzajgc czynnosci z punktéw 24-35) utwérz strukture SKOS WEW
LEWY

Plik Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktun
° % | = =

® 2 O © 9 4 @ ¥ B O
tancuch tancuch Kieszeri  Profil  Otwory Struktury Struktura Napawanie Struktura Struktury
auto reczny boczny tokarskie ~FreeForm prostokreslna pochylone
_g Struktury % 4 " & O
8 1 Struktury -y
® &|Czescl

= & 1 Kieszen
g 1 8 Granica
N -
g_ 1 9 Wyspa
o 1 1 Struktura - PLANOWANIE

3 2 Profil KONTUR ZEW

% 3 Kieszeri OTWARTA

1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAWY
%15 Struktura - SKOS ZEW LEWY
1 10 Profil SKOS WEW PRAWY

k8l 11 Profil SKOS WEW LEWY
@ 1 otwér uzytkownika 110. \

@ 2 Pogtebienie walcowe @6. 110.

Utworzenie i importowanie narzedzi

Zapoznaj sie z opisem tworzenia narzedzi w instrukcji Get Started
W analogiczny sposob przygotuj narzedzia wymienione na ponizszej liscie

o
o
3 v O Head - 4 elementy ]
Q.
® v (G Stagja 1
= v ﬁ MillToolHolder_CAT-40
R B 12ems &
~D
5 v [ MillToolHolder_CAT-40
m 2
J T3 6mm Drill v

v | MillToolHolder_CAT-40

B 15 PALCOWYD12 v
v [ MillToolHolder_CAT-40

B 110 PALCOWYdE v
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Programowanie operacji

1 Przed utworzeniem operacji sprawdz poprawnos$¢ ustawien maszyny.

2 Majgc utworzone struktury i narzedzia mozna przystgpi¢ do tworzenia operacji obrébkowych.
Bedziesz je tworzyt z uzyciem wymienionych narzedzi w podanej ponizej kolejnosci

10?
g. Czescl v
® v [ T5 PALCOWY D12
_ 1 4 PLANOWANIE XYZ S
§ 2 3¢ KONTUR ZEW X
§ v flT2ems
3 %, KIESZEN OTWARTA XYZ 0o
v [ 15 PALCOWY D12
4 </ PLANOWANIE SKOS PRAWY L
5 & PLANOWANIE SKOS LEWY 0o
v fiT2ems
6 KONTUR SKOS WEW 0o
7 KONTUR SKOS WEW S
8 KIESZEN Z WYSPA S
v [ T10 PALCOWY d6
9 KIESZEN RESZTKI d6 0SS [V |
v T3 6mm Dirill

WIERCENIE D6 &
WIERCENIE D6 &
T10 PALCOWY d6

KIESZEN OTWORU STOZKOWEGO d6 0o
T2 EM8

13 & WG MODELU KRAWEDZIOWEGO S
14 4 Obrébka spiralna otworu dé S

3
Efm¢taeifimfdd=

-k
=

12

v
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Planowanie powierzchni czotowej w p’faszcz®yznie XYZ

1 Zaznacz strukture Planowanie i z paska Frezowanie wybierz operacje Planowanie

2 Kliknij ikone Wszystkie domys$ine a nastepnie wprowadz nazwe, narzedzie i parametry skrawania jak
na obrazku kliknij OK.

SolidMill - Planowanie

‘/ ® E % @ % £ Nazwa operacji
= 2 ]
OK  Anulyj | Otwérz.. Zapisz.. | Wszystkie | Zapisz wszystko Zapisz wszystko
domyline~ ' jakodomyéine  jakokiok | & | MOBOERAENEN =
, 2 Nazwanarzedzia B PALCOWY D12 ~ @
9 sty & punktkontrolny Koricéwka (wierzcholek) v
3
8 stk 2| ofsetz
@ 5 w[Cresc Y| o
= g
= IRy g 1 'e”“ T Szybkosc obrobki RPM, Ve 3979 150
§ ra ”"*N' XY Szybkosc posuwu PM, PT  [795.800000 0100000
& - ro ' % Z Szybko$¢ posuwu PM, PT 795.800000 0.100000
5 ) 3Kieszen OTWARTA
%1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW Jednostka posuwu Naminuty
1 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY Stala szybkos¢ usuwania Nie =
1 10 Profil SKOS WEW PRAWY Posuw predkosé z KB Nie ¥
1 11 Profil SKOS WEW LEWY R TG
@1 otwérusytiownia 110, [N Zaktualizu pr2ygotdwke
© 2 Pogfebienie walcowe @6. 11| Ui ' Ne ]
Obrébka obr.
Obrébka obrotowa Nie v
Wyjécie NC
Sledzenie punklu bazowego
Zmier
Zmier korektor diugosci Nie &

Komentarz

3 Kliknij OK.

4 Uruchom symulacje. Zauwazysz, ze nie cata powierzchnia zostata splanowana.

5 Kliknij dwukrotnie na operacje i zmien ustawienie Uzyj poprzedniej przygotowki na , TAK”.

6. Kliknij OK i zobacz ze sciezka zmienita kierunek i zostata wygenerowana dla catej powierzchni

7 Mozesz (po dwukrotnym kliknieciu w operacje) ponownie jg otworzy¢ i zmieni¢ szerokos¢ skrawania,
gtebokos$¢ przyrostowg oraz inne parametry.

(T Utworz
v o B H B & o - :
) ) ) ! ) ) SolidMill - Planowanie 2 x
OK  Anulyj | Otwérz.. Zapisz.. | Wszystkie | Zapiszwszystko Zapisz wszystko | Pomoc
domysine~  jako domysine jako krok £ strategia obrébki
2 S " z

O stuktuy x & Sposéb Wspbibieznie
* rr . Jedno przejécie Nie ~

truktury =
& Optymalny kat obrébki Tak ~
® 5 @|Czesc b vt

L : & Szerokosc, % érednicy 13.960000 |'33.000000
& 1 Kieszen s M

sz 91 1 Struktura - PLANOWANIE o i N =
i e © cungares
& 9 2Profil KONTUR ZEW Uwzglednij wyspy Nie v

1 3 Kieszer OTWARTA Glebokokcl

1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW Glgbokosé calkowita 0.000000 [

15 Struktura - SKOS ZEW LEWY &= 0500000

S 10 Pro?: SKOS WEW PRAWY T —

: 11 P":S' SKOkS WE_‘I'(V "i"(‘l’v Naddatek - Sciany 0000000

© 2 Pogtebienie walcowe @6. 11

SolidMill - Planowanie

£ Odejécia
15 odejscie [2.000000 |
l . Plaszczyzna Start/Koniec | Odejscie b ‘
| 2 Wejscierwyjicie
L & Typ dojscia Posuw w dét, potem ponad | R
E .% Roll-in | v
= o L—’»:-
Kolejnosé przejéé
Kolejnos¢ skrawania Obszar pd
taczenie podobszaréw Min zuzycie narzedzia hd
Szybko nad otwartymi Nie ¥
Hamulec osi obrotowej
Rotary Axis B Wyt ]
Rotary Axis C Wyt ]
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Konturowanie powierzchni bocznych czesci

1 Zaznacz strukture Kontur Zew i z paska Frezowanie wybierz operacje Konturowanie

2 Kliknij ikone Wszystkie domys$ine a nastepnie wprowadz nazwe, narzedzie i parametry skrawania jak
na obrazku Planowanie.

3 Kliknij OK.

4 Zaznacz tg operacje w oknie operacje i uruchom symulacje. Zauwazysz, ze pierwsze przejscie jest
na duzej gtebokosci.

5 Mozesz (po dwukrotnym kliknieciu w operacje) ponownie jg otworzy¢ i zmieni¢: Kolejnos¢ procesu
na gtebokos¢, Ruch spiralny na TAK, gtebokos¢ przyrostowg na 2 mm oraz inne parametry.

m Utwérz
v O F H B e B e

OK  Anulyj | Otwérz.. Zapisz (\gs;;;lﬁ:: Z,SE;; ;vrsnzyg;k; Zarj:;ow;zg;tk o | SEEEEGEHE B
s losé przejsé zgrubnych [
§ Struktury < Rl > . Preciscie wykariczajace [Nie
8 [ Struktury S Strategia obrébki | Wspéibieznie
® 5 eCesc] & Kolejnost procesiw [Glebokose “11
- e 1 Kieszeri | : Ruch spirainy [Tak M|
§ 37 1Stukura- PLANOWANIE 52 3| Tolerangia 10005000
g o g Naddatek materiatu
S =171 2 Profil KONTUR ZEW g . 1|
W ONTUR ZEW] N Naddatek - Sciany [0.000000 11
£ 3 Kieszef OTWARTA £ Naddatek- Dno [0.000000 |
1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW| * Glebokoti
1 5 Struktura - SKOS ZEW LEWYL | ~ Glebokos calkowita [17.000000 | »
10 Profil SKOS WEW PRAWY E Glgbokosé przyrostowa 2.000000 |
1 11 Profil SKOS WEW LEWY | Poczatkowa glgbokosé 10.000000 &
@ 1 otwér uzytkownika 110. Cofnigcie na glebokos$é przyrost.. | Brak j T]
© 2 Poglebienie walcowe 6. 11 Odczyt pochylenia ze struktury | Tak v]
Korekeje
Offset na komputerze [Wiewo v
Offsett o promien narzedzia [Tak
Korekcja NC [Wiewo v
Numer korektora NC 5
Wartos¢ korektora - promiert [0.000000

6 Kliknij OK. Uruchom symulacje tej operaciji i zobacz przebieg obrébki po zmianach.

7 Pamietaj o zatrzymaniu symulacji przed przej$ciem do nastepnych czynnosci

Obrdbka kieszeni otwartej w ptaszczyznie XYZ

1 Zaznacz strukture kieszeni otwartej i kliknij operacje Kieszeniowanie
2 Kiliknij Wszystkie domysine

3 Uzupetnij nazwe operacji, narzedzie EM8, parametry skrawania na zaktadce ZGRUBNA naddatek
na scianach 0.5 mm oraz zmien Gtebokos$¢ przyrostowg na 1 mm

4 Kliknij OK
5 Zaznacz operacje Kieszeniowania i uruchom symulacje.

6 Po zatrzymaniu symulacji wytgcz $ciezki poprzednich operacji i zobacz jaki jest stan przygotéwki.

Pk Ustawienia Przeksztalcenia Geometria Wymiarowanie Modelowanie  Narzedzia  Struktuy  Toczenie  Frezowanie

] | 2 B Hl N Predkos¢ 1 [¥] Wykrywanie kolizji ] Rysu
Uruchom  Krok  Nastepna Nastepna wymiana Ruch szybki i [] Wykrywanie kolizji z celem [] Wsp

operacja narzedzia

% Operacje 'S ,"‘ o + 9 aq @

N g

8 | Czesct < |

&

&

v [ 15 paLcowy D12 S

1 4/ PLANOWANIE ™ O | g

2 3¢ KONTUR ZEW ec // 0 \

v Br2ems e N .

3 ', KKIESZEN OTWARTA 08 b o

funpinag




o4 =< 2211l CAM Center

Planowanie skosow zewnetrznych czesci

1 Kliknij na operacje Planowanie prawym klawiszem — wybierz kopiuj a nastepnie wklej w strukture
Skos Zew Prawy.

Plik Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~ Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktury Toczenie Frezowanie Fre
O ’ M Hl HE Predkos¢ — 1 1] 1+ Wykrywanie kolizji [ Rysuj 4ciez
Uruchom  Krok Nastepna Nastepna wymiana Ruch szybki - # 1 + | [ Wykrywanie kolizji z celem [] Wspdtrzec
operacja narzedzia
Z  Operace x
Z@SC’
8 e
&

v [ 15 PALCOWY D12

1 %/ PLANOWANIE

2 &g KONTUR ZEW

v B 12ems

3 % KIESZEN OTWARTA

v [ 15 PALCOWY D12

4 Z) PLANOWANIE SKOSU ZEW

Kinpinns

2 Zauwaz ze Sciezka jest bardzo gesta
3 Edytuj operacje Planowania i zmien Sposob obrébki na Zig Zag i gteboko$¢ przyrostowg na 2 mm
4 Uruchom symulacje tej operacji i oceh wprowadzone zmiany

4 Kopiuj poprawiong operacje planowania skosu i wklej do struktury Skos Zew Lewy

Operage x i : 8 O + @ & @ & Warstwal @@ Wihasny
Czesét v
v [ 15 pALCOWY D12
ANOWANI L ]
1 @) PLANOWANIE g /| Elementy brytowe
2 ¥ KONTUR ZEW o v o
v B T2ems
3 48 KIESZEN OTWARTA ez

Krzywe
M
Struktury
BB EE

Sciezka narzedzia

B

v [ 15 PALCOWY D12
4 ) PLANOWANIE SKOSU ZEW @ & [V
5 <Z) PLANOWANIE SKOSUZEW © & [V]

Konturowanie skosow wewnetrznych

1 Zaznacz strukture Skos Wew prawy i wybierz operacje Konturowania.
2 W operacji zapamietane sg ostatnie ustawienia. Zmienh narzedzie na frez EM8, Ruch spiralny na NIE

3 W okienku Gtebokos¢ catkowita kliknij prawym klawiszem i wybierz Domysine systemu

Plik Utwérz

v O FH H ) SolidMill - Konturowanie 7 x
OK  Anulyj | Otworz.. Zapisz.. | Wzystiie | Zapiszwszyst| & ‘Stratgiaobrobii
domysine = jako domyéin| $  llos¢ przeiéé zgrubnych 1
¢ Rini 2 g S!rat‘ ia obrobki ::e 6ib N
tegia obrét si ieznie *.
3 m struktuy g 7 GLiL
bl & Kolejnosé procesow Gigbokosé -
(& 1 Kieszen g Ruch spiralny Nie v
O ©% 1 Struktura - PLANOWANIE 2| \olernda 0:005000
e < PLANOWANIE = Naddatek materiatu
@ B 2 Profil KONTUR ZEW N Naddatek- Sciany 0000000 —
& KONTUR ZEW .= Naddatek- Do 0000000
571 3 Kieszeri OTWARTA § Glebokokel
% KIESZEN OTWARTA = ~ Glgbokosé calkowita T i Vet
171 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW. Gigbokobb przyrosiowa 2000000 A Wiasaword
@ PLANOWANIE SKOSU ZEW _| PO GebOKOSE 0000000 | Reset
541 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY Cofiecte na glebokost przyrosL. | odejécie odl._DOmySine systemu
& PLANOWANIE SKOSU ZEW — S podyoece ki [T Pokap Uiyt
Bl 10 Profil SKOS WEW PRAWY =S =
11 Profil SKOS WEW LEWY ke & Wymr
® 1otieer uzytkowrka 110 Offsetna komputerze Wiewo | Kopiuj
@ 2 Pogebienie walcowe 6. 11 Offsett o promien narzedzia Tak T Wklej
Korekcja NC Wiewo | X Usun
Numer korekora NG 2 Wybiew wezystko
Wartosé korektora - promieri 0.000000 N
& Drukyj..
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4 W zaktadce tgczenia wydtuz przejscia wpisujac 50% co oznacza wydtuzenie o promien narzedzia

5 Kliknij OK i uruchom symulacje tej operacji.

¥ KONTUR ZEW
=7 3 Kieszen OTWARTA =S
‘% KIESZEN OTWARTA DN
(=111 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW
% PLANOWANIE SKOSU ZEW
=1 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY
< PLANOWANIE SKOSU ZEW
=11 10 Profil SKOS WEW PRAWY
¥ oo sos vew]
71 11 Profil SKOS WEW LEWY
@ 1 otwér uzytkownika 710.
@ 2 Pogtebienie walcowe @6. 11

6 Zauwaz ze w dnie kieszeni otwartej pozostaty resztki materiatu, ktére mozna usungé wprowadzajac
do operacji kieszeniowania (otwartego) wykanczanie dna.

7 Kopiuj operacji konturowania i wklej w strukture Skos Wew Lewy.

Obrébka kieszeni z wyspg frezem d8

1 Kopiuj operacje Kieszen otwarta i wklej w FOLDER Kieszen. Wyspa zostanie uwzgledniona i
omijana przez frez EM8

Plik Ustawienia  Przeksztatcenia ~Geometria ~Wymiarowanie Modelowanie Narzedzia Struktury Toczenie

| ’ H Hl "i Predkos¢ — I ﬂI I+ Wykrywanie kolizji

Stop  Uruchom  Krok Nastepna Nastepna wymiana Ruch szybki — 1 l i+ D Wykrywanie kolizji z cel
operacja narzedzia

Struktury = 8 § 0 ¥ & @
[ Struktury

& &|Caescr]

= 1 Kieszert

ejzpdzieN

e} B4 KIESZEN OTWARTA
] 1 8 Granica
= 71 9 Wyspa

=97 1 Struktura - PLANOWANIE
<% PLANOWANIE
=1 2 Profil KONTUR ZEW
& KONTUR ZEW
=11 3 Kieszenn OTWARTA
% KIESZEN OTWARTA
=7 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW
< PLANOWANIE SKOSU ZEW
=9 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY|
</ PLANOWANIE SKOSU ZEW
= 10 Profil SKOS WEW PRAWY

2 Edytuj operacje Kieszen i zmienh ustawienia i szeroko$¢ skraw na 25%

Utworz SolidMill - Kieszeniowanie il
v o EHEH B B B | |iT
B Wazbrnuchu narzedzia ProftMilling v
OK Anuluj Otworz... Zapisz... Wszystkie Zapisz wszystko  Zapisz wszystko P Naprzemienny kierunek obrébki | Tak l
domyéine~ ' jako domyélne jako krok 3 .
i 2 Posuw przejscia jalowego % 200
9O struktuy x & Min. promiert trochoidy % 0.960000 12 lo
e s _ Max Szer. Trochoidy,% 4.960000 62 o
3 rurtury € Min.promiei naroza w ruchu tro...[1.000000
° = g[Cresct 2
55 1 Kieszeth ¥ Glabokokel S
nz P |ESZEK OTWARTA z Glgbokos$é catkowita /4.000000 LY
N e s
a e S Glebokose pizyrosiowa 8000000
& 1 9 Wyspa N Poczatkowa glgbokosé 0.000000 &
=71 1 Struktura - PLANOWANIE g Cofniecie na glebokos¢ przyrost.. | Odejscie od powierzchni i
</ PLANOWANIE § Ovliczanie proyrostuglgbokosci [ ZiGznicowanie |
171 2 Profil KONTUR ZEW ~ Kolejnosé przsjéé
& KONTUR ZEW Kolejnosé skrawania
=111 3 Kieszeri FITWARTA Repozycja ruchem szybkim Tak 2
% KIESZEN OTWARTA —
ia obr. rowkéw
%1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW T
& PLANOWANIE SKOSU ZEW Szybkos$¢ obrobki RPM, Ve 3979 100
171 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY gm g T 0 60600 Jo-100000
% PLANOWANIE SKOSU ZEW RO
1% 10 Profil SKOS WEW PRAWY OFTRICIe Ik TAReR
 KONTUR SKOS WEW Zosafiwewnauzstukury  [Ne ]
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3 Kliknij OK i uruchom symulacje tej operaciji.

Obrobka resztek w kieszeni z wyspg frezem d6

1. Zaznacz folder Kieszen i wybierz operacje Kieszeniowania

2 Zmien nazwe , frez d6 i parametry.

3 Zauwaz ze sciezka zostata wygenerowana tylko w miejscach gdzie pozostat materiat po poprzedniej
obrébce. W naroze frez wchodzi stopniowo aby nie ulec przecigzeniu, zachowujac caty czas
szerokos$c¢ skrawania 10 % (kat opasania przez materiat 36 stopni).

v ® = E % SolidMill - Kieszeniowanie
2 ZgrubnaiDno
OK  Anulyj | Otwérz.. Zapisz Wszystkie | Zapisz wszystko Zapiszws| 2, w6r ruchu narzedzia ProfitMiling -
domyélne = jako domyéine jako ki ©
, = Naprzemienny kierunek obrébki | Nie v
-g Struktury < @ Posuw przejciajalowego % [200
8 [ Struktury & Min. promier trochoidy, % 0.960000 16
® o 4@ . Max Szer Trochoidy,% 24.000000 400
S® 1 Keszen :; Min promieri naroza w ruchu tro... |0.960000
g = KIESZEN < Glebokokei
{i BY kiEsZENIOWANIE D6 = Glebokosé calkowita 4.000000 I
o 2 8 Granica S Glebokosé przyrostowa 6.000000
1 9 Wyspa = Obliczanie przyrostu § 5 v
551 1 Struktura - PLANOWANIE A
¥ PLANOWANIE E: Kolejnosé skrawania Obszar e
4% 2 PROLKONTURIZEW, ™ Repozydja ruchem szybkim Tak -

& KONTUR ZEW

=11 3 Kieszeri OTWARTA Strategia obr. rowkéw

% KIESZEN OTWARTA ) Szybkoscé obrébki RPM, Ve 5305 100
=1 4 Struktura -SKOS ZEW PRAW o XY Szybkos¢ posuwu PM,PT [1061.000000 0100000
2 PLANOWANIE SKOSU ZEW Glgbokosc przyrostowa 0000000
=41 5 Struktura - SKOS ZEW LEWY Ograniczenie iciezki narzedzia

<% PLANOWANIE SKOSU ZEW Zostar wewnatrz struktury Tak v

Wiercenie otworow wierttem d6

1 Zaznacz razem 2 otwory i wybierz operacje Wiercenia

2 Wybierz wiertto d6 i wstaw parametry

3 Ustaw typ cyklu: Z odwiérowaniem

4 Kliknij OK i uruchom symulacje tej obrébki

5 Zwrdé uwage ze zostat utworzony folder zawierajgcy struktury obu otworéw i operacje ,matke”.
Zmiany w operacji ,matce” sg wprowadzane w operacjach przypisanych do poszczegdlnych struktur,
dzieki czemu wprowadzanie zmian w obrébce wielu otwordw (lub konturéw, kieszeni) jest

wygodniejsze. Mozna edytowac operacje przypisang do konkretnej struktury ale zmiana bedzie
dotyczyta tylko tej konkretnej operacji.

Obrobka wstepna otworu z pogtebieniem stozkowym za
pomocg operacji konturowania frezem d6

1 Zaznacz strukture Kontur stozka i kliknij na operacje Kontur

2 Wybierz frez palcowy d6 i wstaw parametry skrawania
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3 Ustaw naddatek na scianach i Ruch spiralny

Konturowanie

Strategla obrébid
1
Mrzejécie wykariczajace Nie
Wspéitieznie
Globokosé
Tak
0005000
0500000
0000000
3
Gigbokos calkowt 4000000 ]a
Gigbokodé prytosiows 0500000
Poczalkou glebokose 0000000 ]a

Colnigeie na glebokosé preyrost. Brak
Odezvtpochylenia ze stukluy  Tak
Korekcje

Ofisetna kemputerze Wiewo
Offsollo prorion narzedia Tak
Korekesa NG Wiewo
Numor korokiors NG 0
Worlo$é oreklora - promin 0000000

4 Kliknij OK i uruchom symulacje tej operacji

5 Mozesz sprébowacé tg obrdbke wykonac¢ za pomocg operacji Kieszeniowania. Kliknij prawym
klawiszem na operacje Kontur stozka i wybierz Pomin.

6 Nastepnie wybierz strukture Kieszen stozka i operacje Kieszeniowanie. Sprébuj samodzielnie
ustawi¢ parametry operacji Kieszeniowania stozka.

Obrobka wykanczajgca scian otworu z pogtebieniem
stozkowym za pomocg operacji Frezowanie wedtug
modelu krawedziowego

1 Zaznacz strukture Krzywa bazowa i na pasku Frezowanie wybierz Model krawedziowy

2 Wybierz frez EM8, wprowadz parametry i ustawienia

Plik

SolidMill - Frezowanie modelu krawedziowego B x

« ® D=7 E % % Krzywa prowadzona
- & 15 Struktura -KRZYWA PROWADZACA STOZKA (15) ]
OK  Anulyj | Otwérz. Zapisz.. | Wszystkie _ Strategia obrébki
domysine = | = Maks. szerokos¢ % drednicy (0800000 10 %
° 2 Odehyika ksztaltu 0250000
B = Réznicuj kiok wg profilu [Nie v
é '25 Typ punktu startowego | Poziomo &
“Typ punktu koficowego Poziomo v
I z [Pre v
5 Dwuki [Tak v
8
5 Styczne wydluenie
Poczatek kizywe prowadzace]  [0.000000
% i [0.000000
Z Naddatek materiatu
= Naddatek materialu foooooo0 ]
Odejécia
Calkowie odejécie [10.000000
Odejscie 2000000
Plaszczyzna StartKoniec | odejécie ~
Plaszczyzna odejécia [odejscie v
Calkowite odejécie od 14 Struktura - KRZYWA BAZOWA ST|
Hamulec osi obrotowe]
Rotary Axis B [wyt ~]
Rotary Axis C [wyr v
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Obrébka spiralna otworu z pogtebieniem walcowym

1 Zaznacz otwor z pogtebieniem walcowym i wybierz operacje Spiralowanie
2 Kiliknij wszystkie domy$ine systemu
3 Wybierz frez EM8, uzupeij nazwe operacji i parametry

4 Wprowadz gtebokos$¢ przyrostowg réwng skokowi spirali (np. 1mm), zostaw szerokos$¢ skrawania
réwng 0

4 Kliknij OK i uruchom symulacje tej operacji.

Poréwnanie przygotowki z celem obrobki

1 Wytgcz w Maskach Bryty i Struktury. Zaznacz ostatnig wykonang operacje w Menadzerze Operaciji.

13 & MODEL KRAWEDZIOWY ©
14 5 SolidMill - Obrébka spiralna &

v [ 15 pALCOWY D12
4 <) PLANOWANIE SKOSU ZEW @ & []
5 & PLANOWANIE SKOSU ZEW @ & []
v fl2ems
6 3@ KONTUR SKOS WEW L YN
7 ¥ KONTUR SKOS WEW L FEN |
8 & KIESZEN S
v [ 110 PALCOWY d6
9 & KIESZENIOWANIE D6 L X
v [J T3 6mm Drill
10 & Tech Mill Obrébka Otworu O
11 & Tech Mill Obrébka Otworu O
v [ 110 PALCOWY d6
12 & KONTUR STOZKA @O
v fl2ems
O
[v]

2 Na pasku Analiza kliknij Poréwnanie

3. Ustaw tolerancje poréwnania (pamietajgc z jakg tolerancjg sg odwzorowywane bryly) i kliknij Oblicz

— I-S—I - -~ — @] Bounding Box Gr¢ = =~ —
L el — 12 L S -a—
V = & , - =Curvamre Even Ba v :k = lSI , 6
hie Poréwnanie anie i ieni Poréwnanie Wykres | Di anie Krzywizna Zebra Ustawienia
e Poréwnanie Wykres ka | Krzywizna Zebra Ustawienia = Open Analysis Par: i Zywi. Wiery
§ © + @ @ @ = Warstwa2 (@ Wihasny " & o Q QA @ ~ &%
réwnanie
Tolerancja Tolerancja
[0.100000 %] [0100000  ©
(=) -
-0.400000 - -0.400000
= -0.300000
- -0.300000 )
-0.200000
— -0.200000 @
(- -0.100000
-0.100000 -
=1 _ +0.100000
[ +0100000 — 0.200000
| +0..
+0.200000 @
- - +0.300000
+0.300000
- +0.400000
+0.400000 -
-

4 Popraw wykanczanie dna w operacji Kieszen otwarta aby usung¢ resztki materiatu



